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Resumen. Estearticulo tratalatemética especificadel juego ancestral mapuchey laensefianzaen el contexto actual delarevitaizacion
cultural de este pueblo indigena en la sociedad chilena. Investigamos el impacto sociocultural de este aprendizaje en € contexto del
kimeltuwiin para e aporte de la transmision del conocimiento mapuche en espacios y tiempos educativos de la propia comunidad.
Estudio fenomenol 6gico cudlitativo, evidenci6 las narrativas co-construidas en dos comunidades mapuchey escuelasen laregion dela
Araucania, Chile. Losresultadosrevelan €l valor, uso del juego y orientaciones metodol égicas.

Palabrasclave: Juego educativo, autdctonos, manifestaciones culturales.

Summary. Thisarticledeal swith the specific theme of the M apuche ancestral game and itsteaching in the current context of the cultural
revitalization of these indigenous people in Chilean society. We investigate the sociocultural impact of this learning in the context of
kimeltuwiin as a contribution for the transmission of Mapuche knowledge in educational spaces and times within its community. The
quditative phenomenologica study highlighted the narratives co-constructed in two Mapuche communities and schools from the
Araucaniaregion, Chile. Theresultsrevealed the value of the game, itsuse, and the methodol ogical orientations.

Keyworks: Educational game, autochthonous, cultura events.

Introduccién

Por mucho tiempo nos han ensefiado, desde losreferen-
tesclasicosdelaculturaoccidental, que el juego esrecresti-
Vo, 0cio y parte esencid de la infancia. Autores clésicos
como Huizinga(1949), Cagigd (1976) y Moor (1987) sefidan
que € juego es, dados sus componentes identitarios, gene-
racion de cohesion social, sentido de comunidad, que
antropol 6gicamente es fundamental en los procesos educa-
tivos. Desdelasociologiad juego esdescrito como untrans-
misor de conductasy costumbres o como unaformade ex-
plicar la vida de las personas en comunidad (Rodriguez,
Oliveiray Navarro, 2019). Algunosautores|atinoamericanos
contemporaneoscomo Maturana(2003) y Altuve (2009), han
dado ungiro alasideasclésicasy han apropiado a juego de
su carécter smbdlico, situadoy emocional . Esdecir, € juego
queencarnael ser mismo dequienlojuega, revelandose ante
é suesenciaen estecontexto. Desded giro culturd,, enfatizan
el concepto de juego en torno alaidea de diversidad como
manifestacion cultural de los pueblos originarios (Kusch,
1977). La caida de los grandes relatos histéricos
hegemonicos, dada la critica hacialas memorias culturales
deAbyaYaa(en € caso deestainvestigacion del Wallmapu),
perfilan eingsten en € rigor de laresistencia (Hopenhayn,
2005) y delarazénindolente (Santos, 2000) parair masalade
lo evidente y con elo levantar las emergencias culturales
queencierrael juego ancestral, queen €l contexto mapuche,
permitirian comprender otrasformade configuracion socid
u otrasformasde existenciacultural mostrando nuevasaris-
tas, incluso complementarias, de la vision que se tenia del
juego en laculturahegeménicaoccidental.

El juego encierra un sin nimero de significados segin
sealacultura, € momento histérico o lanaturalezaexplicati-
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vade su creacion. S bien podrian reproducirse e ementos
estructurales, no asi los contextos socioculturaes. El caso
deuno delosjuegos en estainvestigacion sereflgjal o sefia
lado. El Pdlin, juego ancestral mapuche sehaasemejado con
el Hockey (Garoz, 2002, Lépez, 2011) apesar dequetienen
solo algunos el ementos estructurales que losasemejan. Esta
comparacion podriadesval orizar, en st mismo, € valor propio
ddl juego ancestral, validando como imaginario solo 1o que
pertenece alaesferadelaculturadominante. Esto eslo que
reflgael juego mapucheen e contexto delaliteraturahisté-
ricadelasociedad chilena. En este caso al deporte moderno.
Se cuida en estainvestigacion evitar este tipo de analogias.

En este mismo sentido, € contexto de estainvestigacion es
la escuela, lugar donde hemos considerado encontrar for-
masfavorablesparael aprendizajedd juego mapuchedesde
el kimeltuwiin, sin embargo experiencias como las plantea
daspor Rodriguez, Oliveiray Navarro (2019) nosdertanfrente
a que «los espacios disponibles en la escuela condicionan
sobremanera las actividades realizadas por nifios y nifias.

Campos de futbol de hierba artificial, pistas de baloncesto,

porteriasreglamentariasdeba onmano oftbol sda(...) orien-

tan alas nuevas generaciones a la practica de actividades
modernas, novedosasy atractivas a primera vista, en detri-

mento de las practicas tradicionales de antafio» (p.29).Es
necesario partir de la base que € juego mapuche en este
sentido no haformado nunca parte de la educacion chilena
de maneraconcreta

Por herenciacultural, € conocimiento mapuche setrans-

mite oralmente. Sin embargo, los esfuerzos de quienes han
intentado registralo en forma escrita han contribuido a su
pervivenciaparalas nuevas generaciones, pesealaimposi-

cién monocultural de la educacion chilena (Quilaqueo &

Torres, 2013) y laspaliticasasistencidistasderevitalizacion
cultural (Poblete, 2018). Por otraparte, pero en contexto, la
lenguaoriginariade estacultura, como configuracién deuna
redlidad y significante sociocultural, seencuentraeninferio-

ridad y en los margenes de la lengua dominante (Naguil,

2018). Es importante considerar que cada cultura asigna,
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medianted lengugje, formasval 6ricasde convivenciay rela
cién. En el caso mapuche existen algunos conceptosidenti-
ficados desde su lenguade origen, asaber. El aukantunesel
concepto que define la accion de jugar actualmente y
kimeltuwiin hacereferenciaal contexto educativo de apren-
dizgjeolaformadegprender mapuche. Losjuegosancestrales
mapuche son parte del kimiin, conocimiento o sabiduria, por
lo tanto kimiin aukantun es todo conocimiento acerca del
jugar. El desafio real de su practica es descifrar € kimin
aukantun para comprender como & mapuche se encuentra
con su culturau otras personas encuentran lo mapucheen €
juego. Este proceso esimposiblesinlacomprensiéndel len-
gugje originario en la précticade estas |Udicas.

Referentesconceptuales

Los antecedentes y referentes tedricos que sustentan
nuestro trabgjo investigativo en torno a kiimin aukantun
son: Quilagueo (2006), Quilaqueo y Quintriqueo (2008),
Quilagueoy Quintriqueo (2010) y Durany Catriquir (2007).
Nos alumbran desde las |6gicas educativas interculturales
bilinglies, las que contienen, desde & mapuzugun (lengua
originariamapuche), ideas'y conceptos definidos acercade
lo quesignificalaideade educarse parael pueblo mapuche.
Latablan®l explicalos conceptos elegidos desde lalégica
del kimeltuwiin que plantean estos autores y que ha sido
utilizada en estainvestigacion como contexto de andlisis.

En relacion a contexto educativo mapuche considera
mos que los trabagjos de Quintriqueo y Matreux (2004);
Quilagueo, Quintriqueo y Cardenas (2005); Quidel (2002),
Quilagueo, Quintriqueo, Torresy Mufioz (2014), nosorien-
tan para comprender las limitaciones del proceso de ense-
flanzaen contextointercultural. También nos aportan, desde
experiencias concretas, a entender como los procesos de
revitalizacion cultural mapuche, enlaesferadelaeducacion
escolar en Chile, sediluyen en esfuerzosintencionales muy
poco contextualizados a proceso histérico del desarraigo
del pueblo mapuche. Dicho entérminos concretos, laeduce
cién chilena posee pocas estrategias de reparacion de las
consecuencias histéricas de usurpaciony asimilacion cultu-
ral ala que ha sido sometida la sociedad mapuche desde
hace poco mésde un siglo. EnlalégicadescriptivadeWash
(2009), laeducaciénintercultural en Chileesdetipo funcio-
nal, es decir, le es (til alos discursos poaliticos educativos,
pero carecen detodacriticaen cuanto a significado real que
generan quienes son educados en este sentido.

Hemos considerado, también, paraesta Gltimaides, los
trabajos sobre los contextos sociales e histéricos mapuche
deMerinoy Quilaqueo (2007); Mariman, P; Caniuqueo, S.;
Millaén, J.y Levil, R. (2006) y Pailld ef (2003). Estosautores
coinciden en que € proceso de revitalizacién de la cultura
mapuche va de la mano con los procesos de autonomia al
interior de dicha cultura, la que desde luego choca con las
imposi ciones estatales de la nacién hegemonica chilenaen
laque circulan estos saberes. Desde los trabajos criticos de
Torres (2001) y Calvo (2008) podemos argumentar que los
procesos escolares elaborados en |os tiempos actuales, es-
tan referidos, principa mente, alaproblematicadelaeduca
cién de mercado que posee Chile y que permea todas las
esferas de las politicas educativas, asi como las|égicas es-
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tructurales y monoculturales del curriculum. Y que en este
mismo sentido, practicas culturalescomo el juego, quecare-
cen de necesidad de consumo directo del mercado deporti-
VO 'y recreativo, pueden verse vinculadas fuertemente aes-
pacios de resistencia, transformacion y critica social
(Goncalves, Apareciday Rodriguez; 2018).

Estas referencias han dado forma a estainvestigacion y
han permitido la seleccién de conceptos claves que dirigen
nuestra propuestade andlisis, la cual se centraen compren-
der las l6gicas de ensefianza del juego mapuche desde su
propia forma de educacién llamada kimeltuwiin. Los con-
ceptos elegidos, descritosen latablan®l, son € contexto de
andlisis en los focos grupales realizados en esta investiga
cién. S hien estos conceptos son la base de andlisis, tam-
bién es posible identificar otros que nutren el proceso
investigativo, pues somos conscientes que en € proceso de
comprension delo mapuche, y en particular lacomprension
deladimension del juego, existen aln vacios conceptuaes
que fueron desprendiéndose del trabajo de investigacion.

Desde las referencias tedrico descriptivas del juego
majpuche, esposibleidentificarlo en Manquilef (1914); L 6pez
(2011) L 6pez (20013), & primero mapuche, describelostipos
de juego existentes en la zona de Metrenco a principios de
siglo XX, € segundo autor, describe etnogréaficamente la
situacion de algunos juegos a fines de este mismo siglo.
Estas referencias nos permiten comprender las légicas es-
tructuralesdelos 6 juegos que elegimos, paraluegollevarlas
alaensefianza ddl juego desde & kimeltuwiin. Los juegos
elegidosdesdelaliteraturafueron: Palin, Linao, Awarkuzen,
Kechucawe, Maumillan y Komikan

Tablan°l.
Conceptos del Kimeltuwiin

Descripcion seglin autores.
Quilagueo (2006), Quilagueo y Quintriqueo (2008) y Quilaqueoy
Quintriqueo (2010)

Concepto
Criterios tedricos

Es una estrategia utilizada para la ensefianza de val ores y actitudes respecto
del conocimiento social, la naturaleza, la creacion artistico-tecnolégicay lo
espiritual-simbélico de acuerdo con e ideal de az (rasgoy
comportamientos/ caracteristica) mapuche

Corresponde a ejercicio de blsqueda en las raices familiares sobre e ser

Gilam

Inatuzugun mapuche 0 az de la persona

Valor actitudinal educativo de respeto mutuo entre las personas y entre las
personasy e medio natural, paraunamejor armoniay desarrollo humano.
Valor actitudinal educativo, se refiere ala forma de agradecimiento de la
persona con |as otras, medio natural y el mundo espiritual.

Vaor actitudinal educativo, se entiende como el aprecio y la valoracion de
las personas, €l respeto a seres naturalesy sobrenaturales reconocidos como
positivos para el desarrollo de las personasy su entorno.

Corresponde a la forma de ser cuidadoso/a o ensefianza de actitudes para
lograr cultivar un saber y construir un conocimiento o cultivarse.

Azmuwiin

Mafiummuwiin

Yamuwiin

Zapin

Metodologia

Estainvestigacion secentraen € paradigmacualitativo.
Es un estudio fenomenol 4gi co-interpretativo debido a que
nuestro objetivo general es la comprension educativo-cul-
tural que implica la practica del juego ancestrd Mapuche
bajo su propialégicaatravés de latécnicadd Foco grupal.
Iniciamos con preguntas orientadoras. ¢Cual es el impacto
sociocultural del kuifi kim{in aukantiin desde e kimeltuwiin
paralatransmisién del conoci miento mapuche en espaciosy
tiempos educativos de la propia comunidad?, ¢Cudles son
laspercepcionesacercadel aprendizgjedelaprécticadekuifi
mapuche aukantun en los nifios y las nifias de cuatro con-
textos rurales de educacion de la comuna de Padre Las Ca-
sas, Temuco, Chile?Y ¢como entiendelacomunidad mapuche
de Padre Las Casas los conceptos de Zapin, [naltuzugun,
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Gilam, Yamuwiin, Mafiummaw(in, y Azmuwin para el con-
texto del kimletuwiin?

En base a estos primeros cuestionamientos definimos
los objetivosdeinvestigacidn. Como objetivo general: com-
prender € impacto sociocultural del aprendizaje del kuifi
kimin aukantun bagjo € contexto del kimeltuwiin para €
aporte de latransicion del conocimiento mapuche en espa-
ciosy tiemposeducativosdelapropiacomunidad. Nuestros
objetivos especificos fueron los siguientes:

1 Describir, contextuaizadamente, € conocimiento
ancestral del juego mapuche desde en las I4gicas del
kimeltuw(n, considerando: zapin, gilam, inaltuwin
yamuwiin, azmawiin y mafiummawiin a partir de los aportes
de dos comunidades aledafias a las escudlas rurdes.

2. Significar laspercepcionesacercadel aprendizajede
la préctica de kuifi mapuche aukantun en las légicas del
kimeltuwln paranifiosy nifias en cuatro escuelasruralesde
lacomunade Padre Las Casas.

Hemos utilizado ladescripcion, relacion einterpretacion
deloshallazgosd canzadosdurante e procesoinvestigativo.
Se pidid alascomunidades parti cipantes que aportaran, des-
de su entendimiento, a disefio didéctico de ensefianza de
los juegos en la logica del kimeltuwiin. En € caso de los
grupos focales para nifios y nifias se recogio las opiniones
de su experiencia ludica en los talleres disefiados bajo la
I6gicadel kimeltuwiin, en base al cruce de informacion de
los conceptos del kimeltuwiin y las posibilidades de mate-
rializacion en el juego mapuche. Este disefio metodol 6gico
de ensefianza (Tabla n®2) fue propuesto paraindagar en las
actitudesy reaccionesdelosnifiosy nifias frente al temade
la ensefianza del juego mapuche en el contexto del
kimetuwln. Las preguntas fueron respondidas en la
interaccion del grupo en una jornada de reunién-desayuno
o trawlin (en lengua mapuche) parad caso de 2 comunida
desy, en d caso de los nifios y nifias realizamos 4 foco
grupa a finalizar cada experiencia ludica a través del
nitramkan (forma de dialogar mapuche), una dinamica en
que los participantes se sienten comodos y libres de hablar
y comentar sus opiniones. Orientamos la conversacion ha
cialaparticipacion en cuanto a, describir los detalles minu-
ciosamente, lasexperienciascomplgasy razonamientosque
dirigen sus acciones, creencias, percepciones y actitudes
(Bertoldi, Fiorito & Alvarez, 2006; Morse, 2005; Edwards&
Stokoe, 2004).

Tablan°2.

Propuesta metodol dgica llevada a cabo con el cruce contextual de conceptos.

Propuesta metodoldgica de viculacién del ma;_)uche aukantun con conceptos del
] KIMELTUWUN
KIMELTUWUN /AUKNATUN Contexto descrito
Se les pide a los nifios y nifias que establezcan conversaciones y

Awarkuzen didlogos diversos a momento de jugar. Quienes ensefiamos
vamos instando el consejo o gulam
Tanto la eleccion de la ubicacion en el tablero como las
argumentaciones y explicaciones de los diversos movimientos

tienen una argumentacion desde el contexto territorial. Quienes
ensefiamos vamos aportando datos de estos territorios.

Gilam

Inatuzugun  kechukawe

Narramos epew (fabulas) para explicar € juego, luego hacemos
nitramkan para hablar de las caracteristicas y las formas de ser de
los protagonistas del juego.

Iniciamos el juego recordando € rol e importancia de este juego
para la cultura mapuche y de las cosas que podemos aprender.
L uego instalamos codigos de participacion de agradecimientos en

Azmuwiin komikan

Mafiummuwiin Palin
lafiguradel “kon” (par del juego) a que hay que atender y cuidar
en las | égicas de este juego.

Coordinamos en acuerdo |as formas de resguardar la seguridad de
entre los pares, imitando sonidos y palabras en mapuzugun.
Realizamos nutramkan en torno a concepto de respeto y las
formas de ser respetuosos/as y las consecuencias vistaen el juego
Este juego altamente enérgico, se debe practicar bajo e acuerdo
en la permisividad del contacto fisicoy € cuidado entre pares de
juego. Al igual que en los anteriores el nutramkan es necesario
antesy después de lapréctica

Para ver lametodologia revisar: https:.//www.youtube.com/watch?v=HrHsvADx5Q0

Yamuwiin Maumillan

Zapin Linao
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Enel grupofoca 1-2 participaron 30 adultosy adultasde
lacomunidad de Padre Las Casas que cumplian con los Si-
guientes criterios de inclusion: Pertenencia indigena
mapuche, pertenecer alacomunidad invitada, deseablemente
apoderados de los establecimientos participantes de la in-
vestigacion, mayores de edad, minimo de participantes 10
personas. Los grupos focales 3-4-5-6 se realizaron con ni-
fios/as que asisten a las escuelas rurales (cuatro escuelas)
de la comunidad de Padre Las Casas. Estos participantes
conversaron acerca de sus experiencias lGdicas. Los nifios/
as que participaron debieron cumplir con los siguientes cri-
terios de inclusion: cantidad total de participantes del taller
dejuegos, niveles de cuarto a sexto, todos los géneros. To-
dos los participantes en este trabajo de investigacion reali-
zaron su participacion de manera voluntaria bajo consenti-
mientoy asentimientosinformados segiin €l casoy protoco-
loético.

El andlisis de los datos sellevd a cabo bajo laldgicade
fragmentacion y articulacion de la «Grounded Theory»
(Strauss& Corbin, 2002). Primero seredujeron|osdatosdes-
delasimplificacién, resumeny seleccién delainformacion.
ParaStraussy Corbin (2002:110), «éste seriael proceso ana-
litico por medio del cua se identifican los conceptosy se
descubren en los datos sus propiedades y dimensiones». A
través de unalectura anditica de |l os datos se sel eccionaron
las unidades de significado previas en base a «criterios te-
maéticos» (Rodriguez; Gil y Garcia, 1999, p. 207). El proceso
seguido fue fundamentalmente inductivo (Miles &
Huberman, 1994), aunque | 6gicamente existen unaseriede
teméticasy referenciastedricasdescritasen € marco derefe-
renciade estetrabajo, desde | os cual es se orientan los andli-
sisy queson g escentraesdelainvestigacion. Parafacilitar
e proceso deandlisisselutilizé en softwaredeandisiscuali-
tativo Nvivol2.

Posteriormente se redlizé la sintesis y agrupamiento de
los criterios teméticos, lo que nos posibilité juntar varias
unidades y codigos bajo un mismo tdpico o concepto tedri-
co (Rodriguez; Gil & Garcia1999). Estalabor desintesisestu-
VO orientada a unarecreacion de lenguaje, que corresponde
en laliteratura ala transformacion de los datos (Strauss &
Corbin, 2002). En e procedimiento de representacion delos
hallazgos optamos por las representaciones graficas o ima-
genes visuales de la relacion entre conceptos (Strauss y
Corbin, 2002). Finalmente, ssmaterializ6 laobtencion dere-
sultados y conclusiones, fundamentalmente en la
contextualizacién y constatacion de los hallazgos alcanza-
dosconlosestudiossimilaresen lateméticadelaeducacion
para el contexto mapuche. Los nombres utilizados para la
gemplificacion deloshallazgos sonficticiosparad resguar-
do delaidentidad de |as personas partici pantes.

Resultados

Enlacomprension del impacto sociocultural del aprendi-
zajedd kuifi kimunaukantun bgjo € contexto del kimeltuwun
parael aporte delatransicién del conocimiento mapucheen
espaciosy tiempos educativos de la propia comunidad, ob-
jetivo general de nuestro trabgj o investigativo, hemos podi-
dollegar redizar untrabgo de andlisisdelas narrativas co-
construidas por nifiog(as) y adultos de esta comunidad. Los
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grupos focaes donde ellos participaron nos han permitido
ordenar y sistematizar las grandes ideas desde las que la
comunidad escolar y mapuche de Padre Las Casas entien-
den e impacto del juego en sus vidas en general y en la
escuelaen particular.

En la presentacion de este hallazgos seguiremos unalé-
gicacaracterizadapor recorrer un camino desdelo mésgene-
ral de las narrativas, enfatizando las teméticas con mayor
presencia en los discursos, hacialo més particular; aspecto
éste Ultimo que nos permitira profundizar lo dicho por los
sujetos participantes.

Hemoscreido relevante comenzar lapresentacion delos
hallazgos con unanube de palabras (Figura 1) querepresen-
talosconceptos, ideasy teméticas masféacilmente detectables
enlosdiscursosanalizadosen lados comunidades mapuche.

Al visualizar estanubede paabras, [lama poderosamen-
telaatencion larelevanciaque paralascomunidadestienela
ideade persona. Esalrededor de esta persona, no entendida
como un ser individual (en esto profundizaremos més ade-
lante) sSino como un/a sujeto constituido por y constituyen-
te de una comunidad, € cua posee la distincion de ser
mapuche, esdecir sehacehincapiéenlaformade entender el
ser persona desde |o que para cultura mapuche se entiende
estaidea. Este ser persona implica los valores encarnados
en los juegos que presentamos a los nifios y nifias y es por
tanto estaidea del aprender a ser persona mapuche un de-
mento articulador del valor eimpacto del juegoy laludicidad
propiaen laculturamapuche en laopinién delas comunida
des mapuche alas que consultamos.

Si queremos ser un poco més exhaustivos en relacion a
las grandes teméticas presentes en los discursos produci-
doslosnifiosy nifiasestavez, enrelacion al valor del juego,
esinteresantevisualizar quelagréficarefuerzalaideadd ser
persona mapuche en € juego (Figura2) pero ademas desde

culm =-monmento
conceplos
ensenanza 2 =

Figura 1. Nube de palabras que representa la frecuencia de estas en los discursos de las
personas de |as dos cumunidades mapuche participantes de los grupos focales. Programa de
andlisis Nvivol2.

CONCEPTOS DE MAYOR PRESENCIA

300
.
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Figura 2. Gréfica de presencia de paabras mas nombradas por nifiosy nifias partiicpantes de
los grupos focales.
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su hacer 0 mas bien entendido a partir de lasformas que se
tiene de hacer las cosas en € contexto de laescuela, que es
& espacio donde experimentaron € juego mapuche.

Lafrecuenciacon laque aparecen las diferentes teméti-
cas que han emergido de nuestros andlisis es bastante ho-
mogénea. Sin embargo, hay tres grande ideas que poseen
una presencia mucho mayor que resto, a saber: persona,
mapuchey hacer.

El andlissdecontenidoy relaciona detodasestastema
ticas nos ha permitido llegar a tres grandes categorias de
andlisis sobrelas queiremos profundizando a continuaci én.
Lastemédticas Aprender jugando, Valoresde juegoy Orien-
taciones metodol égicas surgen de los comentarios tanto de
las comunidades como de los nifios y nifias. El caso de la
tematica Negacion de la cultura surge exclusivamente de
los focos grupales de las comunidades consultadas. Lata
bla n°3 describe la cantidad de referencias encontradas en
estas teméticas.

Tablan®3.
Nodos creados a partir de lasintesis y agrupamiento de | os criterios tedricos.
Nombre Cantidad de recursos NO de referencias

Aprender jugando, valores del juego 7 64
Orientaciones Metodol 6gicas 4 63
Negacion de la cultura propia 2 38

Esinteresantemostrar como paralacomunidad de Padre
Las Casas, € juego es la forma en la que los nifios(as)
aprenden su cultura, lo quelesespropio, y van desarrollan-
do su identidad. En este proceso, €l juego posee, muestray
representa diversos valores y usos (mas adel ante profundi-
zaremos sobre ello). Ademés, |os sujetos participantes son
muy enféticos en sefialarnos que esos valores y usostienen
gue ver con ciertas intenciones construidas desde las pro-
piascomunidades o a interior delacultura

Espor dlo quelasegundacategoriaque mostramosesla
de orientaciones metodol 6gicas que posteriormente carac-
terizaremos. Estas son una serie de caracteristicas que las
comunidades en generd y los educadores y nifios(as) de-
bieran consideran parahacer del juego unal gicaque permi-
ta unatransmision adecuada de la cultura mapuche.

Haciendo referenciaalaterceracategoriade mayor pre-
senciaen nuestro andlisis, 10s sujetos participantes nos ha-
cen unallamado de atencién sobre e peligro, sempre pre-
sente, de negar aquello que como mapuches les es propio.
Profundizan como laculturaoccidental haceesfuerzossiste-
méticos por negar aquellas formas de sentir, pensar y jugar
delas comunidadesindigenas del sur de Chile.

Queremossintetizar estasideaspreliminaresapartir dela
figura3.

A continuacién, vamos a profundizar en la caracteriza-
cién de cada una de estas categorias. Para ellos aprovecha
remos el discurso textual de los sujetos participantes en los
grupos focaes donde el os han participado.

. . ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

Figuran® 3. Conceptos tedricos emanados de la sintesis de agrupamiento temético.

APRENDER JUGANDO:
VALORES Y USOS DEL
JUEGO
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Discusiéon der esultados

Aprender jugando: valoresy usosdd juego

Un primer aspecto quellamapoderosamentelaatencién
cuando los participantes hacen referenciaal juego es el en-
tendimiento, que la competitividad entorpecey dificulta el
aprendizaje delosverdaderosval ores que podrian encarnar-
se desde € juego. Eluney® plantea que es imprescindible
«cumplir unareglageneral » relacionadacon € «eliminar la
compstitividad que exista en cada juego». De lo contrario,
«si es el trofeo el motivo por el que se juega, habra
compstitividad y eso posee un fuerte sesgo, perdiendo €
sentido y € valor dd propio juego, pues se centrar en €
ganar y noen € jugar».

Log/las participantes insisten en que € juego manten-
drasu valor educativo cuando «no nos picamaos por perder
y ganar», comentaNahudl. Yankiray esexplicitaa decirnos
gue «no hay que enojarse o picarse S uno pierde» y menos
aln, comentaAylin, «ofender a otro». Esmuy interesanteel
recordatorio que plantea Lautaro en relacién a jugar enlas
comunidades. «a todos nos pasan cosas mientras jugamos,
somos humanas, es normal eso. Lo importante esacordarse
Yy no picarse». Existeun claro reconoci miento delacomuni-
dad, nifiosy nifias participantes mapuche acercadel sentido
que la cultura mapuche da al ser persona, en este sentido €
carécter smbdlico que seleatribuye estarelacionado con €
ideario delosval ore mapuche vincul ados asaber relacionar-
se entre pares desde € respeto y € sentido de justicia y
valoracién, en lalengua mapuche esto seria Yamuwiin en €
juego.

El juego también permite construir aprendizajes impor-
tantes parala vida a través del poder responsabilizarse de
ciertoscompromisosdey conlacomunidad. Mailen esenfé
ticaen plantear que «cuando uno es chico, generamente a
uno lo mandaban a cuidar animalesy ahi es cuando uno se
conoce con otrosnifiosque cuidan animales. Y esto escomo
un juego». El sentido de compromiso y deber delaslabores
asignadas dentro de la comunidad son parte de la construc-
cién del ser personatambién, d Azmuwiin se manifiestaen
esta reflexion pues es en el entendimiento de las
cotidianidades y larelacion directa con e entorno (entorno
que es contexto del juego también) donde se d aprecio ala
diversidad del todo lo que nos rodea.

En los juegos experimentados, € respeto y € equipo
son primordiaes. Tahiel noscompartelasiguienteidea: «hay
que respetarnos como somos, hay que valorar nuestras rai-
ces, de donde venimos, no hay que apostar cosas malas
sino cosasbuenasquelesirvanaellos, incluso alafamiliay
siempre tener cuidado y estar en equipo, nunca separarse».
Estetipo dereflexionesnosllevaacomprender que seperci-
be en los juegos mapuche la posibilidad de encarnar €l
Inatuzugun, por laimportanciadevalorar lasraicesalasque
sepertenece, pero ademéslaideade Zapin como capacidad
colectivade cuidar y cuidarse que se puede aprender en €
juego.

El juego se constituye en un espacio y tiempo pedagdgi-
co en € que «mediante & consgjo se pueden aprender mu-
chas cosas», como nos plantea Aluwe, es un gemplo claro
dequelosespaciosen quele Gilamsedio, fueentendidotal
cual su definicién lo sefiala desde e mapuzugun. El Gillam
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ComMo aconseg amiento esta presente en todos los juegos que
experimentaron. Este principio de kimeltuwiin esuno delos
mas importantes en laprécticadel juego mapuche, dado en
parte por la historia de ordidad que posee esta cultura'y
porque las formas de entender € aprender eta ligado ala
capacidad de escuchar y dar Gilam.

Esta Ultima idea la reforzamos con la opinién de Aliin
quien expresa: «A travésdel juego se puede ensefiar € valor
ddl consgo, € respeto hacialos mayores, hacialos demas,
porque los nifios de ahora no respetan. A través de los jue-
gos(...) sedaconsgosy se aprende a escuchar. Se cuentan
historias que vienen de las abuelas, se le incita d nifio a
preguntar sobre su historiay ahi sedesarrollalaidentidad».
Claramentead relevar laimportanciadel Gilam, sedespren-
denlosotrosvaloresy principiosded kimeltuwiin.

Orientacionesmetodol6gicas

Esta temética se enmarca en € objetivo especifico de
describir contextualizadamente la ensefianza del juego
mapuche en lalégicaded kimeltuwiin. En € fondo, ¢Cémo
usar el juego parad aprendizajedeva oresrelevantesparala
propiacomunidad? L as respuestas a esta pregunta, son des-
critas por las personas participantes de esta investigacion
como una serie de orientaciones metodol Ggicas necesarias,
gue enunciaremos en latablan® 5 a continuacion.

Tablan® 4.
Principales subnodos del nodo Aprender jugando valores del juego.
Nombre N° de Recursos
Aprender jugando, valores del juego 7
Competencia contrariaal valor del juego
Educacion, responsabilidad y respeto
No picarse

Yamuwi{in como respeto

Gilam como consegjo

Sapin como cuidarse

Importanciadel palin

Azmuwi(in como encontrarse

Inatuzugun como rescatar raices

N° de Referencias

PNRPNRARRERNNN
wapr~Noooo~NR

Tablan°5.
Principales subnodos del nodo Orientaciones metodol 6gicas.
Sub nodos por concepto tedrico

Nombre

Orientaciones Metodol 6gicas

Relevanciadel contenido y lacomunidad
Importancia de agradecer

Autonomia e identidad

Relevanciadel mapuzugun

Interfaces cultura mapuche cultura occidental
Mas hacer menos decir

N° de Referencias
62
15
12
10
7
6
4

N° de Recursos

PRONWN WS

Relevancia del contexto y la comunidad

Paillakewin planteaque esrel evante «hacer participary
trabgjar alacomunidad, pues desde ahi se puede compartir.
Esunaformade conocersey de construir unavidacentrada
end compartir y no enlaindividualidad». Uno delos aspec-
torelevantesdd aprender aser persona, dentro delacultura
mapuche, |o verbalizan los participantes de esta investiga
cién, sefialando qued trabgjo delaeducaciony en estecaso
d juego mapuche debe ser ensefiado involucrando a las
familias en los procesos, de estaforma es posible compren-
der e sentido de comunidad por sobrelaindividualidad, asi
como €l respeto y lavaloracion de las personas mayores.

Agradecimiento como ldgica relacional

El agradecimiento esunaformadelarelacionarse, pero
cuando los participantes mencionan este aspecto se estan
refiriendo enlaslogicasdd kimetuwiiny del mafiummuwiin
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enrelacion no solo entre personas, sinotambiénalarelacion
contodalanaturaleza. Kuramil noscomenta, en este sentido
quee agradecimiento «seentiende en un sentido amplio, de
la naturaleza, de todo, ésea no solo de las personas». Este
principio en € kimeltuwiin nos encamina a entender que
para aprender ser una persona agradecida es fundamental
aprender de todo € entorno que rodea a los nifios y nifias,
pues estaeslaformaen laque vaadquiriendo € respeto, la
valoraciény laimportanciaquetienen las personas, € entor-
noy todoslos seres que acompafian lavidadel mapuche. En
el contextodd juego recordamosqued Komikan, Kechukawe
son juegos de comprension del entorno.

Autonomia e identidad como grandes propésitos del
jugar

El juego poseeun caracter profundo en suintencionalidad
cultural. Debe servirnos, seglin los participantes, para: «en-
sefiar lahistoriamapuche. Historiadd pueblo, del sector, de
lacomuna. Es muy relevante que esto se aprenday que nos
sintamos orgull osos de saber que Caupolican hizo esto, que
Leftraru hizo esto otro...» (Millangird). Estareflexion nos
refuerzalasideasdd Inatuzugun, esdecir laimportanciade
lasraices ancestrales, como dice Aneley: «aprender areco-
nocer nuestrasraices, de déndevenimos». El aprendizgjedel
origenfamiliar «profundizar enlasabiduriay € conocimien-
to. Ahi nosotrosle estariamos entregando un valor a juego»
(Millanglril) y por tanto es en este sentido que € juego
cumpleunrol deidentidad o conformacién delamisma. Este
proceso requiere de la utilizacion constante del Rakizuam
(razonamiento) por parte denifiosy nifiasquejuegan, conla
guia de quien ensefia, quien ademés debe comprender que
proceso de desarrollo delaautonomiaestaligadaalaidenti-
dad que seformaen €l juego.

Ensefianza del mapuzugun

Existe coincidencia en la propuesta metodol égica que
hacemos de relacionar los conceptos del kimeltuwiin desde
el mapuzugun, pero mas especificamente los y las partici-
pantes nos hablan de materidizar lalenguaen todalaense-
flanza, es decir ensefiar € juego en mapuzugun, «un juego
mapuche no esta completo si no hay comunicacién en
Mapuzugun» (Ayinray). Este es uno de los desafios mas
importantes puesen lacondicion actual enlaque seencuen-
tralalengua, estareflexion setornacentral y noshace consi-
derar la falta de mangjo del mapuzugun de educadores/as
paracumplir con los objetivos centrales del aprendizaje del
juego mapucheenlaslégicasde kimletuwiin. Refuerzaesta
idea Leftraru diciendo que «Ahi hay un vacio del aprender
primero en Mapuzugun, para que se comuniquen mediante
el juego, por gemplo € juego, € palin hay harto concepto
mapucheahi y loideal seriacomunicacién en Mapuzuguns.

A nivel del complgjidad delacomunicaciony dd lengua-
je no es suficiente aprender ciertas palabras del juego
mapuche, como dice Kilyenray «igual, no solamente que
conozcan un concepto basico como e wechuy (seterming),
esas son simplemente palabras, s no saben € significado, s
no saben é porqué». No basta mangjar un par de palabras
para considerar que se estd ensefiando juego mapuche des-
de el kimeltuwln, hace falta comprender las |4gicas
relacionales desde las formas lingligticas e interpretativas
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gue la cultura mapuche da a los conceptos que encarnan €
juego, esta relacion diaéctica del lenguaje con € juego
mapuche.

Wenchumafi, nos plantea la importancia de vivir €l
mapuzugun para«poder entender y entender el conocimien-
to que se transmite a través de ese juego, para poder com-
prender como setransmitenlosvalores(...)». Esto noshace
considerar nuevas aristas a las criticas que los autores nos
sefialan en el marco tedrico en los procesos de
interculturalidad. El mapuzugun debe ser una competencia
profesional de quien eduque en contexto mapuche (sea sus
estudiantes, sea contenidos culturales) de otro modo esim-
posibled aprendizajedd juego entérminosinterculturaesy
menos desde las |6gicas del kimeltuwiin,

I nterfaces cultura mapuche<>cultura occidental

Esmuy interesante que apesar detodolo dicho anterior-
mente, |0s sujetos participantes en lainvestigaci on conside-
ran que es necesario y positivo pensar en interfaces produc-
tivasentrelaculturamapuchey laculturaoccidentd, viendo
enlaingtitucion educativaformal uninstrumento pararesca
tar laculturapropia. Esdecir laescuela, en este contexto, es
un potencial espacio de cambio paradigmético del aprendi-
zajemapuchemésalladelainterculturalidad funcional.

Lonkotraru plantea en e «colegio se les ha ensefiado
bastante a los chicos, desde € jardin hasta € colegio. El
jardin esunaeducaciéninicial muy fuerte, muy importante.
Se desarrolla una base muy importante del mapuzugun, y
es0 después contintaen laescuela. Eso hamotivado mucho
alacomunidad parapracticar € mapuzugun» Sin embargo,
atendiendo alasreflexiones anteriores, no debemos olvidar
gue paraquelaescuel atengaun protagonismo importantey
significativo enlosprocesosderevitalizaciony pervivencia
de la cultura mapuche esta debe atender las I6gicas del
kimeltuwiin de la mano del mapuzugun

Més hacer, menos decir

Es importante hablar de la cultura mapuche, seglin los
sujetos participantes, pero lo mésrelevante es que lasingti-
tuciones educativas puedan pensar, planificar y gecutar ac-
ciones que contribuyan arescatar y ensefiar la cultura pro-
piademaneraconcretay sostenidaen e tiempo. Debe cono-
cer y hacer parte de laeducecion delos nifiosy nifiassalas
familias, la comunidad completa, con sus autoridades
ancestrales y las personas en general.

Aluwe, lo planteaasi:

La escuela deberia trabgjar con la historia. La escuela,
por suformadetrabajar, puede ocupar alos padresy apode-
rados desde sus propias intenciones, necesidades, explica
cionesy aspiraciones colectivas. Ahi esta el zapituwiin o e
zapin. Nosotros cuidamos todo lo que tiene que ver con €
territorio, con d lof, y ahi entran |as autoridades, futakeche
fey kimel ta zugu, Lonko, machi, etc... Hablar deello permite
tener un enfoque distinto a lo que hoy dia se ha estado
trabajando histéricamente en la escuela en relacion a los

juego.
Negacién delaculturapropia

En este Ultimo apartado daremos cuenta de la similitud
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delacriticaquehace d marco dereferenciadeestearticulo,
acerca de las dificultades de la circulacion de los saberes
propios en € contexto escolar por desconocimiento y falta
de intencién de romper con la monoculturalidad educativa
chilena (Quilaqueo, 2006; Quilaqueo y Quintriqueo, 2008;
Quilagueo y Quintriqueo, 2010y Duran'y Catriquir 2007),
también lo que sefialan acerca de los asistencialismos e in-
tentos fallidos de la educacién intercultural carente de
mapuzugun (Quilagueoy Torres, 2010; Poblete, 2018y Naguil
2018) que mas hien ha sido unainterculturalidad funcional
(Walsh, 2010) sin una critica profunda o efectivamente
mejorada. Esto eslo quedificultalosprocesosdelas|dgicas
internas dentro de la cultura mapuche, € juego como parte
delaidentidad cultural identitariadelo mapuche sevedta
menteaterado por laeducaci 6n hegemdnicaimpuesta. Estar
mosaludiendo alo quelas entrevistadas denominaron como
la«negacion delaculturapropiax». En dichanegacién apare-
cen algunos aspectos (ver tabla n° 6) que son relevantes y
que se describen a continuacion.

Tablan®6.
Principales subnodos del nodo Negacion de la cultura propia.

N° de N°de

Nombre !
recursos referencias

Negacion de lacultura propia

Escuela como enculturacion

Pérdida de identidad

Modernidad debilita la construccion de laidentidad de la cultura
Libros escolares como negacién de la cultura propia

1

PR RN
[NIENIEN =

Lanegacion de lapropiaculturaen lavoz de las perso-
nas delacomunidad, planteaque como caracteristicacentral
delaexperiencias vividas por ellos mismo eslafuente que
desarrollaestanegacién como unaformade autoproteccion:
«ladiscriminacion quehaexigtido (...) Dichadiscriminacion
ha generado que muchos escondan nuestra propia cultura,
dificultando asi jugar desde nuestros propios juegos»
(Wenchuleufu).

Ademas, en & ambito concreto de la educacion formal,
uno de los elementos relevantes en esta negacion han sido
loslibrosy los contenidostergiversadoscon lo que se apren-
de. «Loslibrossonlaprincipal trabaparaaprender lacultura
mapuche en estos tiempos (...) (Widaeufu) «Ahi es donde
un nifio pierdetodo € incentivo. A mi me paso eso quedigo,
hicemi practicaen unaescuelacercanaami casay ahi llega
ban esoslibros, y yo como era hablante ayudaba ala profe-
sora, y los chicos no entendian naday ahi esdonde dgjan €
libro en lamesay ya se les olvida todo. Generalmente no
traen una ensefianza que vaya acorde ala cultura, que vaya
tan aferrado por g emplo alahistoriamapuche, sempre son
cuentos, cosas que a uno aveces no le llaman la atencidn»
(Widaeufu). Estareflexion pone en evidenciael desconoci-
miento que profesores y profesoras tienen de sus propios
estudiantes. El desafio del kimeltuwiin entoncesvamasalla
del contexto escolar local, se hace necesario permear ademés
las ingtituciones formadoras de profesores, profesoras y
educadores/es tanto en las | 6gicas mapuches sociales como
e kimeltuwiiny lalenguacomo canal de comunicacion des-
de este saber.

Conclusiones

Finalmente sefidar que el impacto sociocultural dejuego
mapuche paralatransmisién deconcomimiento d interior de
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la propia cultura en las |6gicas del kimetuwiin, es determi-
nante paralos procesos de revitalizacion y pervivencia, sin
embargo deben existir ciertas garantias desdelas posibilida-
des de ensefianza para que e kimeltuwiin en el juego
mapuchecircule. Unodedloseslaimportanciade valor del

juego en @ contexto del respeto (yamuwin), € cuidar las
actitudes competitivaseindividudistas, favorecer lascomu-
nitariasy el saber escuchar y dar consgjo (giilam) paragene-
rar concienciay didogo, e cuidado y € agradecimientos
como actitud permanente en lo valérico de todo lo que nos
rodea. Todo lo anteriormente dicho con € fin de formar a
través ddl juego a personas correctas. Esto seriala mision
del juego mapuche en sumatriz cultural, ladeformar perso-
nas con los vaores propios que la cultura mapuche haido
desarrollando alo largo de su existencia, esto seria: ser una
persona con conocimientos solidos en su culturay € entor-
no en general (kimche), ser una persona derecha en su ac-
tuar y su discurso (norche), ser una persona con una ener-
giafuerte y poderosa para enfrentar los desafios de lavida
(newenche) y ser una persona de buenos sentimientos, sin-
ceray leal (kumeche). Desdedl punto devistametodol égico
lalenguamapucheessignificantey canal educativo del jue-
go, laparticipacion einvolucramiento delacomunidad y la
familia, lasrel acionesdia dgicasdesdee agradecimientoy €

compromiso a derecho de la autonomia y la identidad
transmitidaen € juego no deben estar aid ada de su planifi-
cacion. Asi bien, los conceptos elegidos en esta investigar
ciéndesded kimeltuwiin (mafiummuwiin, azmuwin, gilam,
inatuzugun, yamuwln y Zapin) son potencialmente adapta-
ble alasmetodol ogias de ensefianzaen contexto. Sin embar-
go, dichas palabras deben ser entendidas en los contextos
histéricosenlosquecirculan actual mentelanacin mapuche
paradesde ahi comprender lasformas de adaptarlasadichos
contextos paralamismagente mapuche como los otros con-
textos en los que se quisiera aprender en las légicas del

ki mel tuwiin.
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