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Hoy en dia las herramientas tecnologicas permiten mejorar los procesos de enserianza y
aprendizaje, el presente articulo muestra los resultados de un proyecto de investigacion
centrado en definir una estrategia metodologica para el proceso de enseiianza-aprendizaje
en la asignatura de Historia de grado 6° a través de la implementacion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion -TIC- (multimedia). Para el cumplimiento del objetivo
planteado, se desarrollaron los referentes teoricos, asi como la elaboracion de encuestas
diagnosticas y un Pretest, revelador del coeficiente mental triadico y encuesta de clase
magistral y un pos-test. Se implemento una herramienta multimedial que facilitara la
comprension y el recuerdo de conceptos en la materia de Historia de un Colegio en Bogota.
Las nifias luego de la presentacion y desarrollo de actividades mediadas por la multimedia,
presentaron una mejora significativa en su aprendizaje en la clase de historia.

Palabras claves: TIC, educacion, historia, proceso de ensefianza-aprendizaje, MICEA.

Today technological tools can improve the teaching and learning, this article shows the
results of a research project focused on defining a methodological strategy for the process of
teaching and learning in the course of History of grades 6 to through the implementation of
ICT (multimedia) (information and communications technology). To fulfill the stated objective,
the theoretical framework, and the development of diagnostic surveys and a pre-test, the
triadic revealing 1Qs and survey lecture and posttest were developed. a multimedia tool that
will facilitate understanding and memory of concepts in the field of History of a school in
Bogota was implemented. Girls after the presentation and development of multimedia mediated
activities showed significant improvement in their learning in History class.

Keywords: ICT, education, history, teaching-learning process, micea.
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1. Introduccion.

En el contexto Colombiano, se presenta una
normatividad con respecto a las
competencias TIC propuestas por el -MEN-
Ministerio de Educacion Nacional que deben
desarrollar los docentes dentro del contexto
especifico de la innovacion educativa con uso
de TIC. (Ministerio de Educacion Nacional,
2013). El desarrollo de estas competencias
por los docentes, permiten que se dé un
cambio en sus practicas pedagogicas, lo que
influye en los procesos de enseflanza
aprendizaje.

El planteamiento del problema, surge de la
practica docente en un Colegio de educacion
basica y secundaria de Bogota, en donde se
hace evidente que las estudiantes de grado
6°, presentan un desinterés en la asignatura
de Historia. Este tipo de aspectos pueden
deberse a metodologias y/o tematicas.

Por otro lado el proceso de ensefianza
aprendizaje, con mayor frecuencia incluye el
uso de TIC, permitiendo al estudiante
procesos de adquisicion de conocimientos y
practicas para un uso adecuado de estas,
principalmente de las plataformas virtuales y
redes sociales. (Zarate, 2009). De igual forma
las TIC se han ido implementando de forma
progresiva en los diferentes contextos de la
vida de los colombianos, permeando
claramente a la educacion.

Ejemplo de lo mencionado anteriormente
son los estudios realizados por (Zuluaga &
Cardona., 2012; Diaz, 2012 y Molina, 2009)
quienes presentan diversas formas de
creacion de estrategias metodologicas que
contribuyen a la creacion de ambientes de
ensefianza-aprendizaje mediados por las TIC,
mejorando asi el interés de los estudiantes
por determinados contenidos o asignaturas
en el contexto escolar. Ahora bien, el uso de

las herramientas TIC en educacion debe tener
un enfoque que permita la apropiacion de
elementos tecnoldgicos con fines educativos,
pedagodgicos y didacticos, sin dejar de lado
la exploracion por parte de los estudiantes,
de esta manera, se piensa en la apropiacion
de una herramienta TIC, con el fin de
contribuir en el aprendizaje del educando sin
que esto implique caer en métodos de
ensefanza reproduccionistas.

Los estandares propuestos por la UNESCO
(2008) se forman en tres grandes enfoques: 1.
Enfoque de nociones basicas de TIC. 2.
Enfoque de profundizacion del conocimiento.
3. Enfoque de generacion de conocimiento
(UNESCO , 2008). Estos tres enfoques, se
articulan a todas las practicas educativas, es
decir que se deben tener en cuenta en la
formacion de los estudiantes desde primeros
afos escolares hasta el ambito universitario,
pero también en las formaciones de docentes
nuevos en Universidades que contengan las
Licenciaturas como carreras y en
capacitaciones a docentes en ejercicio.

No se puede pretender de ninguna forma
que el cambio educativo se dé en TIC, si no
se ha dado una educacion en estos tres
enfoques presentados por la UNESCO.
Intentar un cambio de mentalidad o una
apropiacion de las TIC sin tener claro en qué
consisten, como adaptarla y para qué sirven
las TIC es un error en el que se ha caido y que
no permite el avance en relacion a la
implementacion de TIC en el campo
educacional.

Por lo anterior, el presente articulo muestra
los resultados de un proyecto de
investigacion que implemento una estrategia
metodologica para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de historia de
grado 6° a través de la implementacion de las
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TIC y MICEA (metodologia centrada en
equipos de aprendizaje) (Velandia, 2007).

El articulo muestra en la seccion 2 los
trabajos que se relacionan con la creacion de
estrategias para la mejora de la ensefianza
dentro del aula mediadas por TIC, con el fin
de ser el referente tedrico base para el
desarrollo de la misma.

2 Trabajos relacionados

Realizando un andlisis de trabajos en las
categorias de educacion, TIC y estrategias
metodologica se encuentran trabajos como
el desarrollado por Ospina, Lopez y Cuesta
(2005), quienes implementaron entornos
virtuales de aprendizaje bajo la Metodologia
Interdisciplinaria Centrada en Equipos de
Aprendizaje. MICEA», con la investigacion
se establecio que la metodologia se adapta a
los procesos educativos, permitiendo tener
un referente de éxito en el desarrollo del
presente proyecto.

Por otro lado, Ospina (2010) afirma que es
importante establecer la articulacion de las
TIC con el desarrollo de la capacidad de los
estudiantes, para aprender a aprender, buscar
informacion de forma selectiva, tener una
posicion critica, analitica, argumentativa y
propositiva ante la informacion disponible,
establecer ambientes colaborativos y
cooperativos de trabajo que les permita
socializar y debatir para ayudar a entender y
fomentar valores en las TIC como la
tolerancia, el respeto por el otro, la
solidaridad, la equidad y la justicia.

A nivel internacional algunos paises han
integrado politicas de educacion con TIC en
las aulas de clase, por ejemplo en
Latinoamérica, se han desarrollado avances
en relacion con la inclusion de las TIC en la
educacion, la Comision Economica para

Ameérica Latina y el Caribe -CEPAL-,
presenta en el documento «Las tecnologias
digitales frente a los desafios de una
educacion inclusiva en América Latina
Algunos casos de buenas practicas», en este
documento se presentan algunas de las
experiencias exitosas de insercion de TIC en
educacion a lo largo y ancho de América
Latina. Adicional en Costa Rica, se desarrolla
el Programa Nacional de Informatica
Educativa (PRONIE-ME-FOD), desde 1988,
con el fin de introducir de manera masiva las
TIC en la educacion publica costarricense.
Este programa desde que se creo6 tenia dos
objetivos fundamentales, el primer objetivo
tenia que ver con avanzar y lograr la cobertura
nacional y el segundo con hacer a los
docentes consientes de la necesidad de
capacitarse y a sus estudiantes, dado que
una computadora por si sola no representa
una transformacion pedagogica, es decir que
se necesita de una innovacion en la practica
educativa.

Algunos paises han redactado politicas de
apoyo educativo con TIC, por ejemplo
Buenos Aires (Argentina), cuenta con el Plan
Integral de Educacion Digital, creado
recientemente en el afio 2010, este plan tiene
como fin el fin de lograr «un computador por
nifio», en las instituciones educativas
publicas de Buenos Aires, para contribuir con
el plan de acceso a las TIC y contribuir al
cierre de la brecha digital entre las
instituciones educativas publicas y privadas.
(Pérez, 2012, 168).

En Uruguay, se desarroll6 el plan CEIBAL
(Conectividad Educativa de Informatica
Basica para el Aprendizaje en Linea), basado
en un programa universal que pretende
otorgarle una laptop a cada nifia, nifio y
docente de todas las escuelas publicas del
pais. El Plan esta basado en el proyecto One
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Laptop Per Child (OLPC), propuesto por
Nicholas Negroponte, del Massachusetts
Institute of Technology (MIT). Asi, el objetivo
principal del Plan CEIBAL fue lograr el acceso
masivo a las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion. Utilizando la
escuela como principal medio, su segundo
objetivo fue contribuir a la mejora de la calidad
educativa mediante la integracion de
tecnologia al aula, al centro escolar y al niicleo
familiar cambiando las formas de concebir el
proceso de ensefianza aprendizaje en las
escuelas publicas de este pais.

Con respecto a la ensefianza de la historia
Florescano (2002), reconoce en su
investigacion la historia como un proceso
coherente entre los contenidos culturales y
los procedimientos y actitudes que informan
cada contenido, ademas integra practicas de
ensefianza con aquellas fuentes que
constituyen los fundamentos educativos. En
términos generales, la historia se encarga de
difundir los valores de la cultura y asi poder
comprender el sentido de la civilizacion. En
sentido amplio la ensefianza de la historia que
es el conducto mas adecuado para conocer y
reconocer los valores universales que han
llevado al ser humano a ser un transmisor
eficaz de los valores e identidades nacionales.
Por lo tanto, el proceso de aprendizaje de la
historia prepara al estudiante para una vida
en comunidad, esto teniendo en cuenta el
grado de desarrollo del conocimiento propio
de cada grupo vy, al tiempo, permite realizar
enfoques didacticos segln las necesidades
educativas y capacidades de los educandos.
Entonces, dentro de los aportes que da la
ensefianza de la historia se puede destacar
su contribuciéon al conocimiento y
comprension de las diferentes culturas y
sociedades y aprender a valorarlas.

Gonzalez (2011) afirma que el uso de estos
recursos puede distorsionar los fines
educativos y pensar que por el simple hecho
de wusarlos los alumnos adquieren
conocimiento. Se trata, en todo, caso de
platear estrategias que partan de las
necesidades educativas de los propios
alumnos. Una pedagogia centrada en el
alumno implica, segtn los especialistas como
Paulo Freire y Carl Rogers, (citados por
Gonzalez, 2011), tomar en cuenta el contexto
y las circunstancias socio-historicas que
viven los alumnos en su transito por el
bachillerato, pero también desde el paradigma
sociocultural Vigotskiano.

Para tener un panorama a nivel nacional,
se presentan algunas fuentes secundarias
que tienen ciertas coherencias con el
desarrollo de estrategias metodologicas y uso
de TIC, para contribuir al mejoramiento del
proceso de ensefianza aprendizaje.

Por su parte Corredor (2014), muestra el
desarrollo de la experiencia pedagogica que
tiene en cuenta el modelo Aprendizaje Basado
en Proyectos, ¢l modelo de Aprendizaje
colaborativo y los estilos propios de los
estudiantes para aprender, este proyecto se
desarrolla en un contexto rural, en donde el
uso de TIC es precario y su acceso es poco y
restringido.

De igual forma Grisales (2013), desarrolla
una plataforma Moodle en las areas de
matematicas, ciencias naturales (fisica,
quimica), humanidades, social, filosofia y
ciencias politicas. Para lo cual se capacitaron
a los docentes en su manejo, luego se
implemento la plataforma y finalmente se
evalué el impacto de la plataforma en
docentes y estudiantes. Al finalizar su
proyecto, Grisales (2013), concluye que la
aplicacion de diferentes herramientas
MOODLE, le permitieron a los docentes
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dinamizar las clases, involucrar a los
estudiantes en los procesos educativos
ademas que permitio una optimizacion de los
recursos y del tiempo utilizado por los
docentes en la organizacion y calificacion de
trabajos y examenes.

Finalmente se tiene a Lancheros y Carrillo
(2012), quien desarrollo el documento
«Modelo adaptativo para la caracterizacion
de dificultades/discapacidades en un
ambiente virtual educativo». Las autoras
establecen lo siguiente: Las dificultades de
aprendizaje en el ambito educativo, es hoy
en dia una de las principales causas de
desercion estudiantil. Una de las soluciones
ha sido el utilizar herramientas pedagogicas
y didacticas en ambientes virtuales de
aprendizaje que facilitan el proceso educativo
y mejoran los procesos cognitivos en los
estudiantes. En su articulo presentan los
MDALS (acrénimo de Adaptive Learning
Disability Model System), sistema que permite
caracterizar una discapacidad o dificultades
que un estudiante puede tener en su proceso
de aprendizaje. Este sistema se convierte en
un apoyo para la construccion de ambientes
virtuales con el objetivo de ofrecerle servicios
personalizados y/o adaptados a los
estudiantes tomando en cuenta su contexto,
su perfil y de esta manera apoyarlo en su
aprendizaje

Se puede evidenciar como han existido
relaciones estrechas entre el hombre y la
tecnologia las cuales son complejas, pero a
su vez necesarias. Por una parte, se utiliza la
tecnologia como herramienta para desarrollar
algunas habilidades o capacidades,
transformando paulatinamente el entorno.

3 Material y métodos.

El proyecto desarrollado se basé en una
investigacion de corte experimental, de
acuerdo con [5], un experimento se lleva a
cabo para analizar si una o mas variables
independientes afectan a una o mas variables
dependientes y por qué hacen. En un
experimento, la variable independiente resulta
de interés para el investigador, ya que
hipotéticamente sera una de las causas que
producen el efecto supuesto. Para obtener
evidencia de esta supuesta relacion causal,
el investigador manipula la variable
independiente y observa si la dependiente
varia o no. Aqui, manipular es sinéonimo de
hacer variar o asignar distintos valores a la
variable independiente.

Se establece que el tipo de investigacion
establecido para el desarrollo de este
proyecto fueron los modelos cuasi-
experimentales. El método elegido fue mixto,
teniendo los cuantitativos en e desarrollo de
encuestas y los test realizados, el método
cualitativo se encuentra presente en el
analisis de la informacion recolectada, que
da origen a los resultados y la triangulacion
de los mismos. Partiendo de las variables
establecidas asi: Variable Dependiente:
Historia, y las variables independientes
elegidas fueron: Variable 1. TIC, Variable 2.
Educacion.

La poblaciéon objetivo (muestra) fue la
totalidad de las estudiantes de grado sexto
de un colegio privado de Bogota D.C, en la
asignatura de historia en total se trabajo con
65 nifas.

El desarrollo del proyecto se realizé en
cinco fases presentadas a continuacion: Fase
I: En la primera etapa de la investigacion se
defini6 el enfoque de la misma, para tener
limites claros y definir fuentes de informacion,
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Australopitecos Homo Habilus Bipedismo Fabricacién de Recoleccién Agricultura Ganaderia
instrumentos
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Homo Erectus Homo =~ Fuego Creencias Nomadismo Sedentarismo
Neandenthalesis

Homo Sapiens Arte Lenguaje

Desarrollo del
cerebro

Figura 1. Conceptos de prehistoria de la multimedia. Fuente: Elaboracion propia.

la Fase II: Se realizé una encuesta inicial
diagnostica, realizada a los estudiantes del
grado 6° del Colegio en relacion con el
proceso de enseflanza-aprendizaje de la
asignatura de historia. Fase III: Teniendo el
diagnostico y sus resultados, se determinan
los componentes de la estrategia
metodologica para mejorar el proceso de
enseflanza aprendizaje en la asignatura de

historia utilizando las TIC. Fase IV:
Posteriormente se realiza el disefo, la
estrategia metodologica y se realiza su
validacion en la asignatura de historia con
las estudiantes del grado sexto del Colegio y
finalmente la Fase V: en donde se presentan
los resultados de acuerdo a las variables de
analisis seleccionadas para este proyecto,
para dar paso a la presentacion de

% ;

 EVDLUCION DEL SER BUMAND -

-YPROCESO DE Hﬂi_llllﬂlilﬂ!

S|

Figura 2. Pagina de inicio de la multimedia. Fuente: Elaboracion propia.
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conclusiones, de acuerdo con ello, se da
cumplimiento a los objetivos general y
especificos de la presente investigacion.

El instrumento utilizado fue principalmente
el test, este se uso de la siguiente manera: el
pre-test se elabord con el fin de lograr la
obtencion de los datos necesarios para el
desarrollo de la multimedia, este test permitio
medir las fallas que tienen las nifias en
relacion con el aprendizaje de contenidos en
la asignatura de historia, luego se desarrollo
el Test Revelador de Coeficiente Mental
Triadico a las 65 nifias y finalmente se realiz6
un Post-Test, con el fin de dar validez al
desarrollo de la multimedia. La multimedia
realizada se basé en los conceptos de
prehistoria que se ensefian en el grado 6°,
presentados en la Figura 1.

La multimedia desarrollada se presenta a
continuacion, la pagina de inicio de esta, los
diferentes momentos donde explican la
prehistoria y finalmente un Quiz que
respondieron las estudiantes, ver Figura 2.

Como se presenta en la Figura 2, las
estudiantes, pueden dar click en las imagenes

Figura 3. Presentacion de contenido de la multimedia. Fuente: Elaboracion propia.

y conocer mas acerca de cada uno de los
homos. La Figura 3 muestra un ejemplo de la
presentacion de la herramienta en cada una
de las opciones.

Como se observa en la Figura 4, al interior
de cada imagen se encuentra un poco de
historia acerca de la especie, en la siguiente
se presenta el Homo Sapiens.

Al observar todas las informaciones, se
realizé el Quiz de manera individual, de esta
manera se evaltan los conocimientos
adquiridos por medio de la multimedia. Un
ejemplo de como la se realiza la evaluacion en
la herramienta se muestra en la Figura 5.

El Post Test (Quiz) contd con 15 preguntas,
se disefld con el fin de lograr visualizar el
cambio en la adquisicion de conocimientos
por parte de las nifias, con el fin de establecer
si el desarrollo de multimedias, permite que el
proceso de Ensefianza aprendizaje mejore.

4  Resultados

La presentacion de resultados, de esta
propuesta se desarrolldé con base en el uso
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R Y]L08 AXTMALES. (BIPEDSL :
."l'

SRACIAN AL DESARROLLO DY WMA CAPACIIADSS
KENTAL IMPORTANTE, AL TS0 DE LA LAZGN TIES
BEL FENSAMIENTS ASSTRACTD,

5 . EL ARTE LA EIENCLE
ECHILOSLL, ETC

SRR
3 &=

Figura 4. Contenido de cada imagen. Fuente: Elaboracion propia.

de MICEA, concretamente del aula dindmica,  lamotivacion, 2) la ubicacion, 3) la adquisicion,
la cual de acuerdo con Velandia, (2005) se  4)laasimilacion, 5) la sintesis, 6) la creatividad,
compone de diez momentos que conforman  7) el compromiso, 8) el desempefio, 9) la
el trabajo del docente, desde la estrategia del  evaluacion y 10) la reorientacion. Su objetivo
aula dindmica planteada en MICEA, son: 1)  es hacer una retroalimentacion al estudiante

EVOLUCHON DEL SER HUMAND
¥ PROCESD DE HOMONIZACION

Lles e b et bl i
A L 1gortans
B Trardomg

F e

% i : -,'1".5.
Figura 5. Evaluacion realizada en la plataforma. Fuente: Elaboracion propia.
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Pregunta

Respuestas

Conclusion

La primera pregunta
fue: La historia es la
ciencia que estudia los
hechos del pasado y
las multiples

Las respuestas de las
nifias evidencian que no
tienen claros los
conceptos, presentando
un resultado de 42,6% de

la respuesta correcta es
la C primates.

relaciones  que  se 40 las estudiantes
pueden establecer entre 20 l ' equivocadas en  su
ellos, lo cual es clave, 0 - = respuesta.
ademas para A B C D
comprender y explicar =Preguntat 35 | 26 3 | 1
los  procesos  del

la
respuesta correcta es la
A. Presente.
La pregunta 2 fue: La Esta es una respuesta que
ciencia ha podido requiere un conocimiento
establecer que hace previo por parte de las
uno 65 millones de 40 estudiantes, pero también
afios (en la era 20 ' ' requiere que las
terciaria) surgieron 0 - - estudiantes logren
unos seres = Pregunta 2 2A8 2 2% 2 retener conocimientqs, lo
llamados cual se hara por medio de

la multimedia.

Las preguntas 3 y 4 se
hicieron con base en el
siguiente texto: Seglin
El origen de las
especies, publicado por
Darwin, 1859, las
especies no tienen una
existencia  fija  ni
estatica y la vida se
manifiesta como una
lucha constante por la
existencia y la
sobrevivencia. De
acuerdo con estos
principios, se deduce
que la respuesta
correcta es la B.

40
| ]
0 -
A B C
mPregunta3 4 32 18

A

Las respuestas a esta
pregunta, sin variadas, lo
que indica que las nifias
no tienen claridad en los
conceptos ensefados.

La pregunta 4: Se
deduce que el proceso
de sedentarizacion
significd, entre otros
cambios la
respuesta correcta es la
D.

40

0

20 .
5> &
A B c
8 7

®mPreguntad 18

D
32

Si bien la mayoria de las
nifias respondieron
acertadamente, el
numero de las respuestas
equivocadas es  alto,
significando  que los
conceptos ensefiados en
historia no son retenidos
por las nifias.

Tabla 1. Resultados Pre test Fuente: Elaboracion propia.
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Pregunta

Respuestas Conclusion

La quinta pregunta formulada fue:

Durante el periodo Mesolitico, los

50
grupos humanos se caracterizaron 0 o ' ' - que se habia hecho un
por que su complemente A B C D recuento de estos temas
M Pregunta5 13 23 26 3
era C. semanas atras.

No es comun que este tipo de

respuestas den erradas, dado

La pregunta 6 decia: En el Neolitico,
las familias y las hermandades
formaban tribus y la reunion de s
varias tribus formaba, la

0
opcion correcta es la B.
M Pregunta 6

Esta pregunta presenta unas
respuestas acertadas altas, 40
nifias de 65 es un alto

namero, sin embargo se debe
- ' I e

A B C

5

propender por el aprendizaje

bU.

40 16
de todas las nifias.

La pregunta 7 fue: Una de las
siguientes etapas NO pertenece a la
prehistoria., la respuesta correcta es

100

laA 50
0

M Pregunta 7

Esta pregunta presenta una
actividad alta por parte de las

nifias, dado que la mayor

cantidad respondieron
' -~ o - . ; srand
A B c b correctamente, ~ mostrando
51 > 5 4 que existen temas que son
recordados por las
estudiantes.

El orden correcto de las etapas de la

Edad de Piedra es la respuesta

correcta era la B. Paleolitico, 50

0
Mesolitico, Neolitico.

M Pregunta 8

Las nifias se equivocan en
esta pregunta bastante, tienen

poca recordacion de las
-0

A B 9

4

secuencias de estas etapas.

wU.

37 21
Necesitando de un refuerzo

en este tema.

Tabla 1. Resultados Pre test Fuente: Elaboracion propia. (continuacion)

que le permita reforzar los logros alcanzados
y llenar los vacios encontrados.

En primer lugar, un Pre Test, mediante el
cual se define la motivacion actual de las
estudiantes para el desarrollo del proceso de

enseflanza-aprendizaje de la asignatura de
historia, definiendo asi se logra la ubicacion
de los problemas de adquisicion de
conocimientos y la asimilacion de los mismos.
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COCIENTE MENTAL TRIADICO - 6°

I:' IZQUIERDO O LOGICO 31,00%
i t CENTRAL U OPERATIVO 34,00%
DERECHO O CREATIVO 35,00%

Tabla 2. Resultados Test Revelador del Cociente Mental Triadico.
Fuente: Elaboracion propia.

El momento 5, se realiz6 mediante el analisis
de los resultados de tres actividades: 1. Pre-
Test, 2. Realizacion del Test Revelador del
coeficiente mental Triadico. 3. Primera
encuesta diagnostica para establecer las
opiniones de las nifias en relacion al
desarrollo de las clases magistrales de historia.
Los momentos 6 al0 se realizaron mediante el
disefio, desarrollo e implementacion de la
multimedia disefiada. La tabla 1 muestra en
detalle las preguntas realizadas y un analisis
de las respuestas.

Las respuestas presentadas en la tabla 12,
permiten observar que las nifias no logran
retener por largos periodos de tiempo los
contenidos de la asignatura de historia, lo
que necesariamente impacta las calificaciones
de las nifias y genera problemas para que ellas
logran tener una continuidad en los
contenidos ensefiados. Se requiere que las
estudiantes, puedan tener claros los
contenidos y recordarlos a largo plazo.

Las mayores dificultades presentadas,
tienen que ver con la recordacion de
secuencias, es decir la secuencia de las
etapas de la edad de piedra y las de los
homos, asi como la continuidad de los hechos
en la linea del tiempo, tal como se muestra en
la pregunta 8.

Se realiz6 la segunda prueba diagnostica
denominada Revelador del coeficiente

mental Triadico, los resultados de las 65
nifias testadas muestran que la mayoria tiene
mas desarrollado el derecho o creativo con el
35% del total, seguido del central operativo
con 34%y el izquierdo Logico con 31%. Estos
resultados se evidencian en la Tabla 2.

Finalmente, en la tabla 3 se pueden observar
los resultados del pos-test, que evidencian
el impacto de la multimedia mejorando la
adquisicion de conocimientos en el de
Historia por parte de las estudiantes de grado
sexto.

Los resultados demuestran que la
implementacion de herramientas TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, mejoro los
resultados de las nifias del grado 6°, en este
sentido, se concluye que el desarrollo de
estrategias metodologicas mejora los
procesos de ensefianza-aprendizaje, por
medio del uso de TIC, por tanto, estos aportes
deberian ser realizados con mayor frecuencia
en las instituciones escolares.

5 Discusion

Los resultados del desarrollo de este
proyecto muestran que antes del desarrollo
de las actividades con la multimedia los
conocimientos no se retenian con facilidad y
las nifias expresan que la clase era poco
llamativa, generando en ellas pereza para el
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Pregunta / Anlisis

1. Un sindnimo para el
término “evolucion” es:
a. Espontaneo.

b. Transformacion.

c. Permanente.

d. Esporadico.

2. Existen diversas
explicaciones cientificas
fundamentadas en
excavaciones y en la
observacion, tales
explicaciones se conocen
como:

3. Las explicaciones
religiosas del origen del
ser humano son:

4. Posiblemente del
Australopithecus robustus
surgio el:

5. Una caracteristica del
homo erectus es:

Respuestas

2%04%

5% 3%%

1%3% 2%

3% 3%

3%

5%

Wb, Lacazay
fabricacion de
utensilios.

e, Recoleccion y
cuidado del hogar.

®a.  Espontineo.

®b.  Transformacion.

Mc.  Permanente.

®d.  Esporadico.

®a.  Teorias evidentes.

mb.  Evolucion
permanente.

M. Teorias
evolucionistas.

®d.  Evoluciony

seleccion.

®a.  Teorias creacionistas y
de seleccion natural.

Wb.  Teorias de la creacion y
a evolucion.
®Wc.  Explicacion sumeria y

Explicacion creacionista.

wd. licacion sumeria y
Explicacion semita.

®ma.  Homo erectus.

®mb.  Homo habilis.

®e.  Homo sapiens.

®d.  Homo sapiens
sapiens.

®a.  Laproduccion y
conservacion del
fuego.

®md.  Fabricacién de
madera y piedra.

Analisis
La atencion y aprendizaje se mejord
bastante por medio del uso de esta

herramienta evidenciado en el 95% de las
estudiantes que acertaron en su respuesta.

Las nifias se sintieron a gusto con el uso de
la multimedia, evidenciado ello en las 60
nifias que respondieron correctamente.

La adquisicion de conocimientos, se ha
afianzado con el desarrollo de esta
actividad tal como lo muestran las
respuestas dadas por las nifias.

Las nifias en un 83% acertaron en sus

respuestas generando una confianza para
desarrollar mas actividades que incluyan
multimedia en el desarrollo de las clases.

Esta es una de las respuestas que menos
nifias respondieron correctamente, sin
embargo e 84% de las nifias es un
porcentaje alto para ser la primera vez en
el uso de estas herramientas.

Tabla 3. Resultados Post Test. Fuente: Elaboracion propia.
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Pregunta / Analisis

6. El australopithecus
africanus, no utilizaba sus
manos para:

7. (Cuando se acabo la
prehistoria?

8. (Cuales fueron los dos
grupos en que se
dividieron los hominidos?

9. {Quién fue el primer

homo?

10. ({Qué es la prehistoria?

Tabla 3.

Respuestas

5%_\

3%

3% 3%

5%

0%

o
_\OA

1%3%

0%

5%

5%

®a.  Pararecolectar
frutos.

®b.  Para trepar los
arboles.

®c.  Para sostener el
cuerpo.

®d. Paraempufiar

piedras y bastones.

®a.  Conel Homo
Habilis.

®b.  Con la desaparicion
del Homo.

®e.  Con la aparicion de
la escritura.

®d. Enel paleolitico
superior.

®a.  Homo Sapiens y
Homo erectus.

mb.  Australopitecus y
Homo.

M. Africanus y Homo
sapiens.

md. Australopitecus y
Africanus.

®a.  Homo habilis.

Wb, Homo
Erectus.

e, Homo
Sapiens.

®d.  Homo sapiens
Sapiens.

ma. Un periodo en el que se
vivia en cuevas.

®b.  Unlugar donde
habitaban los hombres
primitivos.

®c.  Laetapa anterior a la
invencion de la escritura.

wd. El periodo en el que el
hombre desconocia la
agricultura.
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Analisis
La gran mayoria respondieron
correctamente afianzando la confianza en

las herramientas TIC utilizadas para el
desarrollo de mejoras educativas.

91% de las estudiantes respondieron esta
pregunta adecuadamente, permitiendo
observar una mayor retencion en los
conceptos de la historia.

63 nifas respondieron acertadamente, lo
que muestra un gran avance y permite
evidenciar la pertinencia del disefio de este
tipo de estrategias.

De las nifias Testadas, el 97%
respondieron correctamente, permitiendo
observar que el disefio de la multimedia es
adecuado.

53 niflas el 81% respondieron
correctamente, 12 nifias presentan
equivocacion en sus respuestas.

Resultados Post Test. Fuente: Elaboracion propia. (continuacion)
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Pregunta / Analisis

11. ;(Una de las siguientes
etapas no pertenece a la
prehistoria?

12. El orden correcto de
las etapas de la Edad de
Piedra es:

13. El periodo de
transicion entre Paleolitico
y Neolitico es:

14. ;Cual es la etapa més
larga de la prehistoria?

15. (En qué periodo se
domesticaron algunos
animales y se comenz0 el
cultivo de plantas?

Tabla 3. Resultados Post Test. Fuente

Respuestas

6%

12%%

0%

I

5%

2% 3%

1%2%

0%

LE Edad de
estafio

®Wb.  Edad de cobre

®c.  Edad de hierro

md Edad de
bronce

®a.  Mesolitico,
Paleolitico,
Neolitico.

Wb, Paleolitico,
Mesolitico,
Neolitico.

me.  Paleolitico,
Mesolitico

®d.  Neolitico,
Paleolitico,
Mesolitico.

®ma.  Paleolitico
superior.

®b.  Mesolitico.

®c.  Mesolitico
inferior.

®md. Paleolitico medio.

Wa, Mesolitico.
®mb.  Edaddelos
metales.

®c. Edad de cobre.

®d.  Paleolitico.

Neolitico.

Paleolitico superior.

Paleolitico inferior.

Mesolitico.
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Analisis
E1 95% de las nifias mejoraron en sus
respuestas.

Si bien 81% de las estudiantes
respondieron correctamente, 19% de las
nifias aun no logran mejorar su capacidad
de aprendizaje.

62 de las ninas respondieron
correctamente, presentandose una mejora
significativa en relacion con el primer Test
realizado.

El1 80% de las estudiantes respondieron
correctamente, lo que permite airar que la
metodologia utilizada es acertada.

De las nifias encuestadas 59 el 91%
respondieron correctamente, lo que
muestra su aprendizaje de conocimientos
en historia ha mejorado.

: Elaboracion propia. (continuacion)
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desarrollo de actividades, lo que no dejaba
que tuvieran claros los conceptos
enseflados. Esto se hace evidente en el Pre-
Test, donde un alto nimero, respondia
equivocadamente, en especial en las
preguntas donde las respuestas eran
parecidas por ejemplo la pregunta dos donde
dos respuestas la correcta y una equivocada
obtuvieron igual cantidad de respuestas.

Como se observo en el estado del arte y el
marco tedrico, la mayoria de propuestas
expuestas, se realizan unidas a las TIC. Tal
como lo expresa Lopez (2005) Las Ciencias
Sociales enfrentan en la actualidad el desafio
de incorporar nuevas dimensiones de la vida
de los seres humanos, haciéndose necesario
el aprendizaje del pasado para comprender el
presente y predecir factores del futuro, La
enseflanza de la historia es importante por
ser la memoria de la humanidad que nos
introduce en la evolucion de la civilizacion y
los logros del género humano Pratz y
Santacana (2011).

La UNESCO (2008) establece que los
docentes deben desarrollas determinadas
competencias TIC que influyen en el proceso
de ensefanza- aprendizaje las cuales son:
Guiar la practica docente en relacion al uso
de las TIC en el aula, Enfoque de nociones
basicas de TIC Enfoque de profundizacion
del conocimiento Enfoque de generacion de
conocimiento. En la asignatura de historia,
las nifias tienen la posibilidad de por medio
de estas competencias de los docentes,
adquirir por un lado conocimientos de tipo
logico y por otro desarrollar habilidades en el
uso de TIC.

6  Conclusiones

Para los docentes de historia, se hace
necesario que se desarrollen medios

educativos y didacticos que permitan que los
estudiantes, sin importar su condicion social,
fisica o mental, logren la adquisicion de
conocimientos para que en un futuro puedan
responder con buenos resultados ante las
pruebas del estado, permitiéndoles su entrada
a una Institucion de Educacion Superior de
calidad y le conviertan en una persona con
un futuro promisorio. El desarrollo de
proyectos de este corte, permiten tener una
vision de como los estudiantes perciben el
proceso enseflanza aprendizaje por un lado y
por otro, como se desarrolla la practica
docente y cuales son los cambios necesarios.
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