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J. (BHALID ASEANED-JHLIO CABERD [LODRDS ] diferentesteméticasdeinterésen el mundodela
educaciony laformacion, teniendo en cuentael
momento en el que nos encontramos y los
cambios que a todos los niveles se estan
produciendo.

Ademés de los coordinadores de la obra
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ALIANZA La obra consta de doce capitulos en los que
se tratan temas de gran actualidad y relevancia
en el campo de las tecnologias aplicadas a la

educacién. Enel primer capitul o sereflexionasobre el e-learning, como unatecnol ogiaalrededor
delacual sehanido desarrollando diferentes estrategias de uso (e-learning, blended learning
o0 b-learning). A la vez que se sefiala la transformacion que esta sufriendo el e-learning en
estos momentos con la irrupcién de las herramientas de software social, hacia el e-learning
20.

En el capitulo dosel profesor Carlos Castario, analizalaevolucién que estamosviviendo en
los recursos web y su utilizacién educativa, sefialando el paso que se hadado delaweb 1.0 a
la2.0y actualmente al uso de estas herramientas através de las apps.

Enloscapitulostresy sietelas profesoras Begofia Grosy M2L uisa Sevillano respectivamente
analizan losdispositivosmovilesy las posibilidades que se abren con su uso en laeducacion.

En €l capitulo cuatro, laprofesoraAnaGarcia-Valcarcel, analizalasimplicaciones educativas
delasredes sociales en la educacién, apoyando laideadel cambio en lamaneraen como nos
relacionamos. En este capitul o se reflexionasobre los usos que se hacen delasredes sociales,
finalizando con la presentaci6n de diferentes experiencias educativas.

Los profesores Ignacio Aguaded y Verénica Marin, plantean las posibilidades, desde un
punto devistaeducativo, del uso delatelevisién por Internet, presentando algunas experiencias
en estalinea

El capitulo sei's, como bienindicasu autor € profesor Jeslis Salinas, trata sobre unatendencia
en evolucion de las oportunidades de la red, la computacion en la nube y sus posibilidades
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para la formacion. Generandose nuevos espacios educativos, donde propiciar aprendizajes
tanto de educacion formal como no formal einformal.

El capitulo ocho esta dedicado alosjuegosdigital es paraprocesos educativos, reflexionando
su autor, €l profesor Manuel Cebrian, sobre las posibilidades que nos ofrecen en €l terreno
educativo, girando su aportacion alrededor de dos preguntas que pueden ser consideradas
esenciales: ¢Quéimpacto tienen?y ¢como introducir los juegos digitalesen el aula?.

El capitulo nueve gira alrededor de la metodologia colaborativa que viene suscitando un
gran interés entre los miembros de la comunidad educativa. En este capitulo, los profesores
Manuel Areay Amador Guarro, ponen el acento no tanto en la metodologiaen si sino en la
utilizacion de entornos colaborativos en la formacion on-line. Dando respuestas a las
prestaciones que estos entornos de trabajo colaborativo estan abriendo en los procesos de
interaccion entre personas separadas geograficamente.

El profesor Antonio Bartolomé, nos hablaen el capitul o diez, sobrelautilizacion educativa
del multimediay audiovisua enlared, paraello en un primer momento nos presentalaevolucion
histérica tanto de lo audiovisual como de lo multimediay analiza los elementos basicos del
lenguaje audiovisual en la construccion de mensgjes, para pasar a un analisis de las
oportunidades que nos of recen tanto en las aul as presencial es como en los escenarios virtual es.

El capitulo once da respuesta a una de las preocupaciones de la comunidad educativa, la
necesidad social de aprendizaje en cual quier momento y de manerapermanentey asumir que
aprendemos no solo en los entornos formales. Este proceso se apoya en laweb 2.0 como la
forma en la que concebimos ahora internet, teniendo en cuenta como interaccionamos con
estas herramientas para consultar informacién, paracomunicarnos, paracompartir oinclusive
parahacer varias cosasalavez. En este capitul o «kEntornos personales de aprendizaje (PLE)»,
el profesor Jordi Adell, analizalas diferentes formas de entender |os PLE, desde un punto de
vista educativo.

El dltimo capitul o «L as aplicaciones educativas de laweb semanticar, su autora, laprofesora
M2 Paz Prendes, nos presenta el cambio que probablemente se dara, en no muchos afios, en
el uso de las redes telematicas, apoyado en los trabajos realizados, alrededor del concepto
desarrollado por Tim Berners a principios de | os afios noventa «laweb semantica». Paraello
laautoracontextualizael termino de web semantica, nos of rece sus caracteristi cas principal es
y nos presenta algunas aplicaciones de lamismaasi como diferentes experiencias educativas
sobrelatematica.
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