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El presente articulo es un resumen de una investigacion realizada para un Master en Educacion de
la Universidad Federal de Sergripe (Brasil) y pretende contribuir a reflexionar sobre la utilizacién
del video en la ensefianza.

The present article is a summary of an investigation accomplished for a Master in Education of the
Federal University of Sergripe (Brazil) and intends to contribute to reflect on the utilization of the
video in the teaching
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A presenga da imagem na educagao escolar, trazida pelos Meios de Comunicagdo e reprodugao
(televisdo e video), tem proporcionado discussGes variadas, principalmente no que se refere as
dificuldades da escola atual, espaco social de produgdo e reprodugdo de saberes, absorver o
prazer, a ludicidade e a complexidade, trazidos pela imagem através, primeiramente da televisdo
e posteriormente do video cassete.

Estas "novas" tecnologias de educacgdo, sao disponibilizadas a um espago cultural fechado, muitas
vezes ultrapassado, acostumado a uma visdao hierarquizada, maniqueista e fragmentado do
conhecimento que é a escola.

Televisdo e escola fazem parte hoje do universo sécio-histérico e cultural do homem
contemporaneo. Se a escola € um local para onde se canalizam as mais diferentes culturas, os
sujeitos dessa escola sdo telespectadores de muitas horas didrias de exposicdo a TV e véem-na
com satisfacdo e prazer, aprendendo com ela e a partir dela, reproduzindo habitos e costumes
culturais. Alem dessa exposicdo as imagens audiovisuais (televisivas ou cinematograficas), é
importante observar que esta, a imagem, sempre fez parte do universo cultural do homem desde
muito, e que sua relacdo com ele é muito mais profunda do que a relagdo com a escrita, relagdo
esta ampliada com o advento das tecnologias de comunicagdo.

Apesar dessa constatacdao, as propostas de uso da imagem através da televisdo e do video na
escola, ocorrem ainda de forma isolada e carregada da visao maniqueista, dividida segundo a
classificagdo tdo conhecida do Umberto Eco, entre os "apocalipticos e integrados". Alguns ndo
concordam com a possibilidade da comunicacdo através da imagem dar a escola agilidade e
modernidade no discurso, melhorando as relagdes comunicacionais entre professor-aluno, escola e
comunidade.

O presente artigo € um resumo do relatério de pesquisa apresentado para conclusdo do Mestrado
em Educacdo da Universidade Federal de Sergipe. Pretendemos contribuir para as reflexdes sobre
o uso do audiovisual, especificamente o Video, como tecnologia educacional em sala de aula. A
partir do recorte de uma realidade especifica, criada com a implantagdo no Estado de Sergipe, do
Projeto Video Escola procuramos avaliar as possibilidades de uso da comunicagdo visual na
educacgdo, identificando e analisando grupos de facilidades e dificuldades trazidas pelo Video
Escola a pratica pedagdgica de professores de 52 a 82 séries do Ensino Fundamental em escolas
da capital.

Utilizamos como material de pesquisa, questionario produzido especificamente para este fim,
distribuidos a professores, dos turnos matutino e vespertino de 06 escolas da rede estadual,
selecionadas dentre aquelas que trabalham com a segunda fase do Ensino Fundamental.
Obtivemos 50% dos questionarios respondidos. Este material foi trabalhado e analisado, no



sentido de nos dar subsidios para o conhecimento da realidade existente na escola apds o uso
regular das imagens audiovisuais trazidas pelo Projeto Video Escola.

Este questionario foi construido, objetivando obter informacdes sobre: professores e disciplinas
que utilizam o projeto; consideragGes gerais sobre o projeto; possibilidades de uso do Projeto
pelos professores; reagbes referentes as contribuicdes do Projeto na pratica pedagdgica cotidiana
do professor em sala de aula e por fim as dificuldade e facilidades apontadas pelos professores no
uso do Projeto em sala de aula.

A implantacdo do projeto Video Escola em Aracaju, ainda ndo contribui efetivamente, para a
mudanca da mentalidade com relacdo a presenca destas imagens, trazidas a sala de aula pelo
Video e a Televisdo, e consequentimente com o questionamento das metodologias utilizadas pelo
professor desses meios como tecnologias educacionais.

Considerando os dados obtidos e os resultados aqui apresentados, a partir do levantamento das
atividades desenvolvidas pelos professores com o uso do Projeto em sala de aula e dos grupos de
facilidades (pontos positivos) e dificuldades (pontos negativos), permitem principalmente observar
que:

A maioria dos professores que usam o projeto, lecionam a disciplina de Portugués (40%).
Entendemos este fato como consequéncia ndo sé do grande numero de programas da disciplina
mas, principalmente por ser esta disciplina de conteddo mais amplo e interdisciplinar.

No que se refere as informagOes gerais sobre o Projeto na escola, observou-se que a estrutura e a
qualidade do material de apoio foi muito importante para a maioria dos professores pesquisados
(22%), embora acreditamos ter sido ineficiente como forma de divulgacdo para toda a
comunidade escolar. Como Projeto que se utiliza da comunicagao audiovisual e novas tecnologias
de comunicagdo, como a televisdo e o video, o numero de professores atingidos por esta forma de
divulgacdo na comunidade pesquisada foi muito pequeno (3,5%), ja que a média de utilizacdo dos
videos em sala pelos professores ficou entre cinco e dez vezes por ano ( 69,7%).

A partir do uso dos videos em sala percebe-se uma mudanca no que concerne ao papel do
professor em sala. Mais de 75% dos pesquisados encara seu papel diante do uso do Video como
um orientador e facilitador da aprendizagem, preocupado em incentivar a participacdo e
compreensdo dos alunos.

Nessa perspectiva o professor seria um mediador do processo educativo, o que segundo Gutierréz
(1996), condicionaria o uso das tecnologias a quatro aspectos, que sdo: o desenvolvimento de
relacBes subjetivas, suportes necessarios para o desenvolvimento da interlocucdo no processo; a
utopia de uma sociedade melhor, consciente dos riscos a correr mas, acreditando na aventura,
imaginagao e utopia; dar um sentido ao processo, objetivando assegurar uma meta, e por fim, a
crenga na producdo pedagdgica como resultado do processo, que sdo ao mesmo tempo tangiveis,
interrelacionados e participativos.

Quanto ao uso do projeto, embora ainda ndao aconteca de maneira mais ampla, sistematica e
planejada, tem contribuido para a melhoria das dindmicas desenvolvidas em sala de aula pelos
professores, principalmente se considerarmos as habilidades que segundo os professores sao
desenvolvidas pelo aluno a partir do uso do VE, as reagdes dos alunos frente aos filmes, a
percepcao de aprendizagem destes alunos e as atividades desenvolvidas pelos professores.

No panorama atual da escola, estas variaveis, estdo cada vez mais préximas da perspectiva de
uso dos meios de comunicacdo como tecnologia educacional, contribuindo com uma proposta de
educacgdo que para Gutierréz (op. cit; 7-11) esta voltada para a incerteza, para gozar a vida, para
a significagdo, para a convivéncia e para a apropriagdo da histéria e da cultura.

Os professores observam tambem que os alunos reagem muito bem a presenga do Projeto em
sala, estimulando demonstragdes de novas descobertas, emogdes e aumento da participacao e dos
questionamentos. Nesse caso, a comunicagdao audiovisual contribui incentivando o processo de
democratizagdo da escola, a partir do resgate a fala do aluno e da abertura do espago para as
varias linguagens, ampliando as possibilidades de compreender todas as dimensdes da realidade,

..."Entendendo a educacdo como um processo de desenvolvimento global da consciéncia e da
comunicacdo ( do educador e do educando), integrando dentro de uma visdo de totalidade, os



varios niveis de conhecimento e de expressdo: o sensorial, o intuitivo, o afetivo, o racional e o
transcendental ( a integracdo com o universo) (MORAN, 1996:15)".

E importante assinalar que esta busca por uma educacdo complexa e plural, passa também pela
busca de ultrapassar o reducionismo e os exclusivismos de um ou outro meio de comunicacado, de
uma tecnologia em detrimento da outra. O novo ndo deve inviabilizar o velho, nem este dificultar
o estabelecimento do novo, esse é um processo histérico e cultural, dindmico, plural e complexo.

Este € um espaco para as discussdes sobre as dificuldades e facilidades enfrentadas por parte dos
professores no processo de utilizacdo do Projeto Video Escola como comunicacdo escolar em sala
de aula.

A respeito das dificuldades, o professor reforca muito o discurso técnico em detrimento do
pedagdgico. As dificuldades mais claramente apresentadas, dizem respeito, em sua maioria a
questdes de ordem administrativas, tipo: falta de espacgo, roubo dos aparelhos, falta de assiténcia
técnica entre outros. Se por um lado demonstra a incapacidade do Estado em gerénciar a
educacgao, preparando a escola para sua realidade, por outro, essa preocupagdo dissimula uma
outra, esta estritamente pedagdgica.

Segundo os dados apresentados sdo 17 as dificuldades de ordem estrutural apresentadas contra
11 de ordem pedagdgicas. Mesmo considerando que as primeiras afetam tambem as segundas,
acreditamos também que a solugdo dos problemas estruturais ndo contribuirdo em grande escala
para a melhoria pedagdgica.

No campo das dificuldades pedagdgicas, podemos observar que, todas elas estdo, direta ou
indiretamente ligadas a formacgao profissional do educador. O pouco habito, ou nenhum, de leitura
dos meios audiovisuais de comunicagdo voltados para seu uso em sala de aula, ndo sé fortalece o
medo das novas tecnologias como inviabiliza para professor a construgdo de uma nova visdo de
educagao.

Uma das evidéncias encontradas dessa realidade apresenta-se quando o professor afirma
relacionar os videos do projeto com os conteldos, integra-los ao planejamento da escola, embora
o indece de professores que ndo fazem o planejamento coletivo seja de 45%. Alem disso 57,5%
afirmam necessitar de diretrizes para o uso do Projeto e 30% ndo gostam do crescimento de
exigéncias por parte dos alunos com relacdo a aulas mais dindmicas e estimulantes enquanto 22%
encaram como negdativo a excitacdo dos alunos apds a exibicao dos videos, contra apenas 9,4%
que encaram esse fator como positivo para a melhoria da qualidade de suas aulas.

A falta de preparagdo do educador para o leitura e uso dos meios em sala reforca a importancia de
que este esteja preparado para esses meios de comunicagdo contempordneos. A questdo da
formagao de professores em geral tem sido objeto de muitos debates, especialmente no que se
refere a presenca dos meios em sala, cabendo as Universidades e instituicbes formadoras de
professores uma grande responsabilidade com relacdo a este aspecto. Menezes (1990) alerta para
a importéncia especialmente da Universidade retomar o seu papel na formagdo de professores:

"E preciso repensar o curso, repensar o conteddo mesmo, a disciplina, o jeito de ensinar essa
disciplina. Como é que podemos manter o licenciado na sala de aula, passivo , ouvindo o professor
e depois pretender que, quando ele for professor, va ter uma postura distinta (MENEZES,in
FUSARE, 1990:29)".

E esta portanto, uma das principais dificuldades da escola, ante as novas tecnologias da
comunicagdo, visto que elas representam uma evolugdo histérica e cultural que deve chegar
também a escola, exigindo desta uma mudanga em seus conceitos sobre aprendizagem e ensino.

Cabe a escola, portanto, a responsabilidade por esse processo de transicdo, permitindo a
discussao e aproveitando das novas formas de comunicagdo social, tdo conhecidas pelos alunos,
em sala.

Para Penteado basta que a escola:



"- Aceite partir da realidade do educando, em que a cultura livresca quase ndo se configura e que
é sobretudo caracterizada pela tradicdo oral e agora televisiva;

- Distinga ponto de partida (a realidade do aluno e sua forma de apreensdo da realidade) de ponto
de chegada (compreenséao critica da realidade).

- Recorra como caminho, como método, a utilizacdo da imagem e do didlogo para a realizacéo,
para a construgdo da consciéncia critica do educando (PENTEADO,1990:111)."

A partir dessa otica, podemos compreender as diferentes reacGes provocadas pelos professores
quanto as atividades desenvolvidas em sala com o uso de videos do Projeto Video Escola. Apesar
de relacionarem o debate (15,5%), comentarios diversos dos alunos(15,2%) e diadlogos (através
de conversa informal (0,25)) como facilidades, a grande maioria ainda tem na redacdao ou
producdo de textos (26,0%) e desenhos e/ou produgao de cartazes (17,5%) como atividades
individuais mais usadas, antes ou apds os programas do Video Escola.

No tocante aos pontos positivos podemos retornar aos elementos democraticos, trazidos a escola
pelo video. Como vemos a maioria das atividades privilegiam a experiéncia dialdgica e
participativa. Se considerarmos que a televisdo é um instrumento que se utiliza do discurso oral,
tanto quanto da imagem para transmitir uma mensagem e que a presenga do aluno frente aos
programas provoca reagdes e emocgOes das mais diversas, que devem ser aproveitadas e
trabalhadas como incentivo ndo s6 a fala e ao questionamento, mas a melhoria das relagdes
comunicacionais entre professor-aluno-escola, concluimos que o professor entende esses fatores
como importantes para o aproveitamento correto do potencial da imagem trazido a escola pelo
Projeto.

Essa realidade, ndo nos impede de observar que, esta visdo do professor diante das facilidades
trazidas pelo uso do video, carecem ainda de muita reflexdo sobre o real papel e das
transformacdo ocorridas a partir de sua pratica com o uso desta novas tecnolégicas. Entendemos
que a pouca experiéncia e dominio do professor no uso da imagem na escola em muito dificultou
um maior e melhor aproveitamento do projeto Video Escola em Aracaju.

A experiéncia do uso dos programas do projeto Video Escola nos Video Postos trabalhados requer
uma redefinicdo da escola que privilegia o cédigo escrito numa sociedade de forte tradicdo oral e
imagetica, impossibilitando dessa forma a elaboracdo de uma nova pedagogia que Penteado
(1991) chama de "Pedagogia da Comunicagdo" fundamentada na pedagogia Libertaria (Freire) e
na Pedagogia Transformadora (Savianni). Ou no uso da Tecnologia educacional como mediadora
do processo educativo, a "mediacdo pedagdgica"(Gutierréz, 1996), que propde uma escola
totalmente voltada para a aprendizagem.

E sintomédtico portanto, que os professores pesquisados ndo tenham considerado como
contribuicdo importante, "a quebra de resisténcias as novas tecnologias", visto que no item
anterior propem-na como desvantagem a sua propria perplexidade ante a nova linguagem
trazida por esta tecnologia.

Esta realidade nos impde uma reflexdo sobre a necessidade de se repensar a formagdo de
profissionais de educagdo voltados para seu tempo. Segere-se portanto uma modernizagao nas
grades curriculares destes cursos, tanto a nivel secundario, como principalmente a nivel
universitario. As Instituicdes formadoras de educadores ndo podem continuar ignorando o papel
das midias na construgdo do universo da crianga e sua consequente numa concepgao de mundo
fortemente influenciada pela presenca da imagem enquanto forma de comunicagdo, apropriagao e
construgdo do conhecimento, assim como naquilo que Barbeiro (1997) entende por mediagao e
resisténcia a cultura hegemonica.

A sociedade contempordnea exige uma nova relagdo com o saber e uma interagdo com um novo
laco social, que reconhega o outro através de sua inteligéncia, uma "inteligéncia coletiva". A
educacdao pode e deve contribuir para a construcdo dessa nova '"engenharia do lago
social"(Levy,1998;32)

"As inovacgOes tecnoldgica abrem novos campos de possibilidades que os atores sociais
negligenciam ou apreendem sem qualquer determinacdo mecénica."(...)"Antes de nos engajar as



cegas em vias irreversiveis, urge imaginar, experimentar e promover, no novo espago de
comunicacgdo, estruturas de organizagdo e estilos de decisdo orientados para um aprofundamento
da democracia (Levy. Op. cit. 60)".

A construcdo da cidadania nas sociedades da informacao perpassa portanto pela democratizacao
de saberes e a construcdo de uma inteligéncia coletiva. Esse processo deve ser capitaneado pelas
Universidades, mas carece da participacdo dos governos Federais, Estaduais e Municipais,
enquanto gerenciadores e financiadores das politicas publicas voltadas para a educacgéo.

Como responsavel pela Educagdo enquanto processo formal de apreensdo do conhecimento e
construcdo e reconstrucdao da cultura, o Estado deve preocupar-se com as novas tecnologias de
comunicagdo, sua presenca na escola e suas reais possibilidades de interferéncia positiva ou néo
no processo de melhoria da qualidade da relagbes comunicacionais na escola.
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