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RESUMEN

El uso de herramientas tecnoldgicas multimedia se ha
convertido en un tema clave para la aplicacién de la
tecnologia educativa en la actividad fisica y el
deporte, contribuyendo con una ensefianza
universitaria mas eficiente, accesible y una mayor
motivacion para el alumnado y los docentes.
Establecidos unos criterios de seleccion de
instrumentos tecnoldgicos adecuados al contexto
pedagdgico de desarrollo de la experiencia, la
presente investigacion tuvo como objetivo analizar la
aceptacion tecnoldgica por parte del alumnado de la
asignatura de Educacion Fisica del grado de
ingenieria en ciencias informaticas que aplica en su
proceso  formativo  diferentes  herramientas
tecnolégicas. El estudio utiliza un disefio de corte
transversal descriptivo. Participaron 89 estudiantes de
entre 19 y 21 afios, evaluados a través del
cuestionario Modelo de Aceptacion de Tecnologia y
un cuestionario de autoregistro. Estos datos se
analizaron a través del software SPSS y se estudiaron
los niveles de aceptacion de la tecnologia y su
relacién con las variables sociodemograficas. Los
resultados indican que la mayoria de los alumnos
refirieron estar satisfechos con el uso de la
herramienta tecnoldgica Kinovea, no observandose
diferencias significativas segun la edad, género y
nivel de usuario. Se concluye que el alumnado
considera que la utilizaciéon de las herramientas
tecnolégicas influye de forma positiva en su
aprendizaje y rendimiento.

Palabras clave: Tecnologia educativa, usabilidad,
utilidad percibida, educacion superior, tecnologia de
video.

ABSTRACT

The use of multimedia technology tools has become a
key issue for the application of educational
technology in physical activity and sport,
contributing to a more efficient, accessible university
education and greater motivation for students and
teachers. Establishing criteria for the selection of
technological instruments appropriate to the
pedagogical context of the development of the
experience, the objective of this research was to
analyze the technological acceptance by students of
the subject of Physical Education of the degree in
computer science engineering that applies different
technological tools in their training process. The
study uses a descriptive cross section design. 89
students between 19 and 21 years old participated,
evaluated through the Technology Acceptance Model
questionnaire and a self-registration questionnaire.
These data were analyzed through the SPSS software
and the acceptance levels of the technology and its
relationship with sociodemographic variables were
studied. The results indicate that most of the students
reported being satisfied with the use of the Kinovea
technological tool, not observing significant
differences according to age, gender and user level. It
is concluded that the students consider that the use of
technological tools has a positive influence on their
learning and performance.

Keywords: Educational technology, usability,
perceived usefulness, higher education, video
technology.
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1. INTRODUCCION

El estudio de la relacion entre las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (en adelante TIC) y
los procesos formativos cobra, actualmente, mas
importancia que nunca. No se puede negar que las
TIC son las responsables de que el ambito educativo
se esté enfrentando a grandes retos, implicando
enormes esfuerzos de formacion y adaptacion para
lograr procesos formativos de calidad. El interés
reside en describir, interpretar y mejorar el modo en
que el estudiante aprende a través de las TIC y que
permitan una mayor capacidad de interaccion con
herramientas tecnoldgicas multimedia colaborativas
(Monedero, Cebrian-Robles y Desenne, 2015).

En la actualidad se dispone de una larga trayectoria
de experimentacion y estudios sobre el desarrollo de
la tecnologia educativa y la aplicacion de los videos
en la educacion (Marin, Zawacki-Richter, Garcias y
Salinas, 2017). Los contextos de aplicacion de estos
trabajos son muchos y abordan procesos como la
reflexion, la evaluacion compartida y el andlisis
colectivo de situaciones de aula.

En la investigacién no se realiza énfasis en los
elementos posibles para la evaluacion de software
desde la perspectiva de uso (satisfaccion, usabilidad,
coste y utilidad) pero si para conocer la facilidad de
uso o usabilidad que manifiestan los usuarios, sin
considerar sus condiciones contextuales.

La investigacion considera que el desarrollo de
programas informéticos en la actividad fisica y el
deporte ha evolucionado de forma notoria en los
altimos afios. Efectivamente, existen consistentes
evidencias empiricas que muestran, diferentes
aplicaciones para el andlisis de video, las que se
refieren al deporte, actividad fisica y danza
(Herndndez-Mendo et al., 2014).

Esta nueva perspectiva queda maximizada en el
aspecto tecnolégico, donde la proliferacion de
programas informaticos y la aplicacion de
herramientas tecnolégicas multimedia han aumentado
notablemente (Anguera y Hernandez-Mendo, 2014).

El desarrollo del video digital ha permitido mayor
accesibilidad a los usuarios, acomodandose con
facilidad en los hogares y nuestras vidas. Una de las
herramientas que puede conseguir despertar el interés
del alumnado es el video (Gallego-Arrufat y Diaz-
Marin, 2015). Sin embargo, Cebridn-Robles (2015)

afirma que utilizar la tecnologia en educacion implica
una revisién general de las caracteristicas mas
relevantes que deben poseer las herramientas
tecnoldgicas: modo de uso, estilo de anotacion,
colaboracion, con variabilidad de formatos, con
capacidad de importacion y exportacion de recursos y
de libre acceso. Ciertamente, cabe mencionar que la
incursion de las herramientas tecnoldgicas genera
nuevas posibilidades para la configuracién de
entornos de aprendizaje, que nos permiten analizar
las dificultades tecnoldgicas que presentan el uso de
éstas en los diferentes contextos.

Haciendo un recorrido por distintos estudios que
describen minuciosamente diferentes herramientas
tecnol6gicas multimedia y teniendo como referente la
declaracion PRISMA (Preferred Reporting Items for
Systematic reviews and Meta-Analyses) (Hutton et
al.,, 2015), se pueden describir las siguientes
herramientas y sus caracteristicas.

Hernandez-Mendo et al. (2014) realizaron una
revision y estudio comparando diversas herramientas
que utilizan el video como soporte. Gabin, Camerino,
Anguera, y Castafier (2012) estan convencidos de que
resulta esencial avanzar en la creacion de plataformas
informaticas. Anguera y Herndndez- Mendo (2014)
analizaron los avances en la Ultima década, con
diferentes elementos de la metodologia de
observacion (disefios, instrumentos de observacion,
software de registro de datos o herramientas
tecnolégicas multimedia, en el contexto de la
psicologia deportiva y en varias disciplinas
deportivas (futbol, balonmano, baloncesto, hockey,
natacién, tenis, judo, ejercicio fisico y atletismo).

El trabajo de Bustamante y Burillo (2016) es otra
significativa revision de estas soluciones tecnoldgicas
y las posibilidades que ofrecen las herramientas para
la ensefianza. En su trabajo recogen un andlisis
comparativo con los siguientes criterios: analisis de
video, rendimiento, gestion y planificacion.

Los resultados de investigaciones mas recientes
argumentan las caracteristicas y funcionalidades de
las herramientas y sus limitaciones (Bellini, Nesi y
Serena, 2015; Sikos, 2018). Se presenta un analisis
de 12 herramientas a través de cuatro caracteristicas
relacionadas con los procesos de modos de uso,
andlisis de video y rendimiento, colaboracion y coste.
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Tabla 1. Relacion de herramientas tecnoldgicas.

Andlisis de video y

Herramientas tecnolégicas Modo de uso rendimiento Colaboracion Coste

Hoisan Aplicacion independiente Si No Gratuita
DVSport Fastbreak Aplicacion independiente Si No Contrato
SoccerLAB Basada en Web Si Si Contrato
Hudl Aplicacion independiente Si No Contrato
ESPOR Aplicacion independiente Si No Contrato
SPORTSTEC Aplicacion independiente Si No Contrato
DARTFISH Aplicacion independiente Si Si Contrato
Kinescan/IBV V2011 Basada en Web Si No Contrato
Videobserver.com Aplicacion independiente Si No Contrato
MOTS Aplicacion independiente Si No Gratuita
Lince Aplicacion independiente Si No Gratuita
KINOVEA Aplicacion independiente Si No Gratuita

De todas las herramientas descritas, valorando las
limitaciones  tecnoldgicas de la  institucién
universitaria donde se aplicé el estudio, se considera
a Kinovea (version 0.8.24), la mas adecuada por
diferentes criterios comparativos: sin coste, de codigo
abierto, enriquece el video agregando flechas,
descripciones y otro contenido a las posiciones clave
y permite observar, comparar Yy analizar
simultdneamente dos videos. Esta herramienta
permite modificar y gestionar el video de una manera
simple, utilizando un sistema de ventanas y pequefios
iconos graficos, la escritura de datos sobre la imagen,
a la marcacion de ejes, calculos de tiempo mediante
cronoémetros, célculo de angulaciones, medicion de
distancias y seguimiento de trayectorias.

El modelo de aceptacion tecnoldgica (en adelante
TAM) es uno de los que tiene un mayor
reconocimiento en la literatura sobre adopcion de
innovaciones tecnoldgicas en esta Ultima década
siendo uno de los méas citados y un auténtico
inspirador de otros muchos (Nagy, 2018). Disefiado
por Davis, Bagozzi y Warshaw (1989) para realizar
medidas evaluadoras de la calidad de los sistemas de

informacidn, se utiliza para hacer predicciones de
aceptacion y uso de tecnologias por parte de los
usuarios. El modelo TAM esté basado en la Teoria de
Accion Razonada y en la Teoria de Autoeficacia
percibida, por ende, la primera sefiala que el
comportamiento de una persona esta determinado por
la actitud de la persona de realizar el comportamiento
y su norma subjetiva, mientras que la segunda hace
referencia a la capacidad que un sujeto piensa que
tiene para poner en marcha una determinada accion.

Este modelo sugiere que la adopcion de una
tecnologia depende de dos variables: la utilidad
percibida (en adelante UP) y la facilidad de uso
percibida (en adelante FUP).

Esto significa que la utilidad percibida es el grado en
que una persona piensa que una tecnologia en
particular mejorara su rendimiento en el trabajo, y la
facilidad de uso percibida como el grado que una
persona cree que usar un determinado sistema estara
libre de esfuerzo fisico y mental (Davis et al., 1989).
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Ademés, la facilidad de uso y la utilidad percibida
determinan la actitud hacia aquella y estas actitudes
afectan a las intenciones de empleo, lo cual esta en
consonancia con lo propuesto en la teoria de accion
razonada. Se debe sefialar que el TAM no incluia la
norma subjetiva como determinante de la intencién
de uso. También es importante decir que este era
menos general que la teoria de accion razonada, ya
gue el mismo fue disefiado concretamente para

Perceived

utilizarlo en el analisis del comportamiento hacia el
ordenador. Scherer, Siddiq y Tondeur (2019)
argumentan que existe consenso sobre qué factores
en el TAM podrian predecir la adopcion de
tecnologia por parte de los maestros, el campo actual
abunda en algunas controversias y hallazgos
inconsistentes. En la figura 1 se refleja el modelo
propuesto por (Davis et al., 1989).

Usefulness

(V)

A

External
Variables

Perceived
Ease of Use

(E)

Attitude
Toward
Using (A)

Behavioral
Intention to
Use (BI)

Actual
System Use

Figura 1. Technology Acceptance Model (TAM) (Davis et al., 1989).

Con esta investigacion se pretende sefialar que hay
variables externas gque influyen en la utilidad y en la
facilidad de wuso percibida de forma directa,
destacando que estas variables externas ejercen una
influencia indirecta sobre la actitud hacia el uso,
sobre la intencién hacia este y el uso del sistema. Se
considera que el TAM explica bien la aceptacion de
la tecnologia y la importancia de que las variables
externas contrastan algunas creencias existentes sobre
el TAM.

Por lo tanto, las caracteristicas de las herramientas
tecnolégicas pueden favorecer y enriquecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje, pero como
cualquier otra tecnologia es necesario conocer con
precisién las pautas que hay que seguir para su
adecuada implantacién en el aula. Por este motivo, es
necesario realizar mas investigaciones al respecto,
con el fin de crear conocimiento sobre su integracion
y uso correcto en educacion (Fedorko, Bacik y
Gavurova, 2018).

De esta necesidad surge el presente estudio. Por ello
esta investigacion pretende analizar la aceptacion
tecnologica por parte del alumnado de la asignatura
de Educacion Fisica del grado de ingenieria en

ciencias informaticas que aplica en su proceso
formativo diferentes herramientas tecnoldgicas.

2. MATERIAL Y METODOS

2.1 Disefio

La investigacion responde a un enfoque positivista,
estudio empirico con metodologia cuantitativa, de
corte transversal, ya que Gnicamente se tuvo contacto
con los participantes a través de un cuestionario que
se pasOd una Unica vez, del mismo modo es de
caracter descriptivo (Bunge, 2013; Creswell, 2014;
Hernandez , Fernandez y Baptista, 2014) se considera
gue este enfoque nos permite utilizar preferentemente
informaciéon  cuantitativa o cuantificable para
describir o tratar de explicar los fendmenos que se
producen con la aceptacién tecnolégica.

Para conseguir el objetivo de la investigacion, se
realiz6 un estudio con alumnos universitarios en el
curso académico 2017/2018, que consistio en aplicar
la herramienta tecnoldgica Kinovea en la evaluacion
en el proceso formativo de la asignatura Educacion
Fisica.
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2.2 Participantes

La muestra del estudio estuvo compuesta por un total
de 89 alumnos de la Universidad de las Ciencias
Informéticas de La Habana, Cuba, con edades
comprendidas entre los 19 y 21 afios (M=19,40 afios;
D.T.= 0,669), de los cuales 51,7% fueron del género
femenino y 48,3% del género masculino. La
seleccion de la muestra se llevé a cabo mediante un
muestreo  no  probabilistico intencional.  Las
facultades en las que se llevd a cabo la toma de datos
colaboraron voluntariamente en la investigacion.

2.3 Instrumentos

Para el presente estudio se utilizaron las siguientes
variables e instrumentos: Recogida de datos a través
de un cuestionario autoregistro ad-hoc, conformado
por unas preguntas descriptivas de caracter
sociodemografico (edad y género); nivel de usuario
(ninguno, bésico, intermedio), a partir del elaborado
por (Cebrian-Robles, 2015).

Para el estudio de la aceptacion, utilidad percibida y
facilidad de uso percibida de las herramientas
tecnoldgicas multimedia en el proceso formativo de
la Educacion Fisica universitaria, se aplicdé una
version adaptada del cuestionario Modelo de
Aceptacién de Tecnologia, instrumento ampliamente
utilizado en los estudios de aceptacion de tecnologia
(Cheng y Lou, 2013).

El instrumento TAM, estaba compuesto por 15 items
gue recogian informacion de las siguientes
dimensiones: Utilidad percibida (4 items), Facilidad
de uso percibido (3 items), Disfrute percibido (3
items), Actitud hacia el uso (3 items), Intencion de
utilizarla (2 items). El instrumento estaba construido
bajo la modalidad tipo Likert, con 7 opciones de
respuestas, que iban desde 1=Extremadamente
improbable/en desacuerdo a 7=Extremadamente

probable/ de acuerdo. La consistencia interna (alfa de
Cronbach) del estudio, obtuvo un 0,942 para el
cuestionario en general (Ferndndez-Robles, 2017).

2.4 Procedimiento

Para poder realizar la recogida de datos, se solicité la
colaboracion de los alumnos mediante una carta en la
gue se informaba de la naturaleza del estudio, emitida
por la Direccion de Deportes de la Universidad de las
Ciencias Informaticas de La Habana, Cuba. La
recogida de datos se realiz6 durante los meses de
mayo Yy junio de 2018 durante el horario lectivo de
los alumnos. EIl cuestionario, realizado con
formularios de Google se administré online. Durante
el proceso de recogida de datos los investigadores
estuvieron presentes, informando sobre la forma
correcta de cumplimentar los cuestionarios,
resolviendo dudas y garantizando el anonimato de los
datos recogidos en la investigacion. El estudio
respeta el resguardo a la confidencialidad y cumple
con las normas éticas del Comité de Investigacién y
Declaracion de Helsinki de 1975.

2.5 Anélisis de los datos

Los andlisis estadisticos de esta investigacion se
realizaron con el paquete estadistico IBM SPSS 22.0.
Se realiz6 el célculo de los estadisticos descriptivos
de las diferentes variables de estudio mediante la
utilizacion de medias y frecuencias.

3. RESULTADOS

Atendiendo a la Tabla 2, se muestran los datos
descriptivos de la muestra analizada, se observan
proporciones similares en cuanto al género,
encontrando un 48,3% (n=43) de alumnos del género
masculino y un 51,7% (n=46) de alumnas del género
femenino.
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Tabla 2. Descriptivos de la variable género.

48,30% (n=43)

51,70% (n=46)

19,10% (n=17)

44,90% (n=40)

Masculino
Género -
Femenino
Tabla 3. Descriptivos de la variable nivel de usuario.
Ninguno
Nivel de usuario Basico
Intermedio

36,00% (n=32)

Se observa en la Tabla 3, en cuanto al nivel de
usuario el 19,1% (n=17) ninguno, 44,9% (n=40)
basico, mientras que el restante 36,0% (n=32)
intermedio. El conocimiento previo de herramientas
similares puede inducir a que les resulten mas facil el
manejo de la herramienta especifica, por ello se
preguntaba sobre esta cuestion. Se aprecia en la tabla
gue quienes manifiestan no tener conocimientos o
conocimientos basicos suman mas del 60%, lo que es
favorable para el objetivo trazado de analizar la UP y
la FUP.

Respecto a las dimensiones e items del TAM
mostrados en la tabla 4, en UP se obtuvieron valores
medios de 4,55, revelando que los estudiantes se
posicionan mas de acuerdo que en desacuerdo en esta
dimension.

Tabla 4. Descriptivos de las dimensiones e items del TAM.

En FUP se registraron valoraciones méas bajas con
una media de 4,28, indicando que el alumnado
muestra cierta indiferencia en esta dimension, no
obstante, se aproxima a estar ligeramente de acuerdo.
Hay que destacar que los alumnos han mostrado
cierto nivel de aceptacién de la tecnologia, con
puntuaciones por encima del valor central. En
sintesis, es necesario recalcar, el alto grado de
aceptacion de la tecnologia por los alumnos y que
disfrutaron de la participacion en la experiencia,
mostrando la intencion de seguir colaborando.

Con respecto a la desviacion estandar, existe cierta
variabilidad en las valoraciones realizadas. En la FUP
es mayor la dispersion de la poblacién con 1,425

Media D.T.
Utilidad percibida 4,55 0,984
Usar Kinovea me ayudaria a hacer mis tareas mas rapido 4,73 1,031
Usar Kinovea mejoraria el desempefio de mi trabajo 4,73 1,031
Utilidad percibida Usar Kinovea incrementaria mi productividad 4,56 1,252
Usar Kinovea aumentaria la efectividad en mi trabajo 4,39 1,387
Usar Kinovea me facilitaria la realizacién de mi trabajo 4,44 1,365
Encontraria Gtil el Kinovea en mi trabajo 4,44 1,279
Facilidad de uso percibida 4,28 1,425
Facilidad de uso Aprender a utilizar Kinovea seria facil para mi 4,34 1,212
percibida Mi interaccion con Kinovea seria clara y entendible 4,30 1,34
Encuentro Kinovea flexible para interactuar con él 4,28 1,425
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Seria facil para mi llegar a ser un experto en el uso de Kinovea

Encuentro Kinovea facil de utilizar

4,30
4,32

1,425
1,478

Al relacionar el nivel de usuario con el género en la
tabla 5, se observa que (n=22) de los estudiantes con
usuario basico son del género femenino y (n=18) del
género masculino, para un total de (n=40)

Tabla 5. Comparativo Nivel usuario y Género.

El conocimiento previo de herramientas similares
puede favorecer el manejo de la herramienta
Kinovea, por ello se preguntaba sobre esta cuestion.
En la Tabla 5 se muestra la distribucion de la

estudiantes. Los usuarios sin ningun nivel solo experiencia con herramientas similares.
alcanzan a (n=17) alumnos y (n=32) usuarios medio.
Género
Femenino Masculino Total
Ninguno 8 9 17
Nivel de usuario Usuario basico 22 18 40
Usuario medio 16 16 32
Total 46 43 89

Cuando se analiza la relacién entre el género de los
participantes con las dimensiones e items del TAM,
Unicamente se encuentran diferencias
estadisticamente significativas en el item Usar
Kinovea aumentaria la efectividad en mi trabajo
entre los miembros del grupo (p=1,602) de la UP.
Encontrando en ambas categorias cifras superiores en
los varones. Al relacionar la FUP con el género de los
participantes se encuentran diferencias
estadisticamente significativas en el item Encuentro

Tabla 6. Comparativos del género y dimensiones e items del TAM.

Kinovea flexible para interactuar con él (p=1,738),
gue coincide con FUP. En el resto de los items se ha
encontrado asociacion estadistica (p>0,05), al
relacionar la UP con el sexo de los participantes.
Atendiendo a la tabla 6 no hay diferencias
significativas en la UP y la FUP.

Estas dos variables estan asociadas. Al relacionar la
UP y la FUP con el género de los participantes, no se
encuentran diferencias estadisticamente significativas
(p=0,000).

Femenino Masculino
Media D.T. Media D.T
Utilidad percibida 4,60 0,82 4,50 1,14
Usar Kinovea me ayudaria a hacer mis tareas mas rapido 4,70 0,84 4,77 1,21
- Usar Kinovea mejoraria el desempefio de mi trabajo 4,70 0,84 4,77 1,21
gglrl(;?be}ga Usar Kinovea incrementaria mi productividad 4,59 1,02 4,53 1,47
Usar Kinovea aumentaria la efectividad en mi trabajo 4,43 1,17 4,35 1,60
Usar Kinovea me facilitaria la realizacién de mi trabajo 4,52 1,13 4,35 1,59
Encontraria Gtil el Kinovea en mi trabajo 4,65 0,88 4,21 1,58
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uso percibida

Facilidad de uso percibida 4,50 1,03 4,05 1,74
Aprender a utilizar Kinovea seria facil para mi 4,53 0,96 4,13 1,46
Facilidad de Mi interaccidn con Kinovea seria clara y entendible 4,52 1,03 4,06 1,63
Encuentro Kinovea flexible para interactuar con él 4,50 1,10 4,05 1,74
Seria facil para mi llegar a ser un experto en el uso de Kinovea 4,49 1,74 4,10 1,70
Encuentro Kinovea facil de utiliza 4,16 1,18 4,47 1,18

Al analizar la relacién entre el nivel de usuario y las
dimensiones e items del TAM (Tabla 7), no se han
encontrado diferencias estadisticas significativas en
las dimensiones de la UP y la FUP para los

estudiantes sin ningin nivel, usuario bésico y medio.
Se obtuvieron valores medios similares en los tres

niveles

Tabla 7. Comparativos del nivel de usuario y dimensiones e items del TAM.

Nivel de usuario

Ninguno Basico Medio

Media D.T. Media D.T Media D.T
Utilidad percibida 4,36 1,096 4,50 0,894 471 1,035
Usar Kinovea me ayudaria a hacer mis tareas mas rapido 4,47 1,125 4,73 0,960 4,88 1,070
Usar Kinovea mejoraria el desempefio de mi trabajo 447 1,125 4,73 0,960 4,88 1,070
Usar Kinovea incrementaria mi productividad 4,29 1,263 455 1,176 4,72 1,350
Usar Kinovea aumentaria la efectividad en mi trabajo 4,24 1,393 4,40 1,355 4,47 1,451
Usar Kinovea me facilitaria la realizacion de mi trabajo 4,24 1,393 4,25 1,463 4,78 1,184
Encontraria Gtil el Kinovea en mi trabajo 4,47 1,125 4,35 1,312 4,53 1,344
Facilidad de uso percibida 4,31 1,281 4,16 1501 4,43 1,431
Aprender a utilizar Kinovea seria facil para mi 4,32 1,171 4,23 1,195 4,49 1,276
Mi interaccion con Kinovea seria clara y entendible 4,32 1,221 4,19 1332 443 1,435
Encuentro Kinovea flexible para interactuar con €l 4,31 1,281 4,16 1501 443 1,431
Seria facil para mi llegar a ser un experto en el uso de Kinovea 4,31 1,349 4,20 1,445 4,43 1,472
Encuentro Kinovea facil de utilizar 4,30 1,426 4,25 1,467 4,43 1,556
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4. DISCUSION

En la presente investigacion, realizada sobre una
muestra de 89 estudiantes universitarios, se ha
encontrado que manifiestan no tener conocimientos o
conocimientos  bésicos sobre la herramienta
tecnoldgica mas de la mitad.

Los resultados obtenidos muestran una actitud
positiva por parte de los estudiantes hacia la
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en su
proceso formativo y durante el futuro ejercicio de su
profesion. Cuando se analizdé la UP percibida y la
FUP de la muestra se han encontrado valores que
demuestran el grado de aceptacion tecnoldgica, datos
gue coinciden con el estudio de To y Tang (2019).
Las puntuaciones medias obtenidas concuerdan con
las de otras experiencias sobre la aceptacion
tecnoldgica (Davis et al., 1989; Scherer, Siddiqg, y
Tondeur, 2019; Taylor, 2018; Teo, 2019).

La UP influye significativamente en la FUP; en
ambas dimensiones la relacion es significativa. Por su
parte, la FUP esta positivamente relacionada con la
UP por los estudiantes en el uso de herramientas
tecnoldgicas multimedia en su proceso formativo.
Los resultados permiten manifestar la utilidad que
tienen estas herramientas en el aprendizaje, ya que
facilitan una mayor capacidad de interaccion.

En definitiva, el papel del género de los estudiantes
no influy6é en la actitud e intencién de uso de la
herramienta tecnoldgica y no modera
significativamente las relaciones analizadas. En otros
estudios el género del usuario influye en la actitud e
intencion de uso (Sanchez , Olmos y Garcia, 2017).
Esto se explica porque el nivel de usuario de la
muestra de este estudio es muy similar,
independientemente del género.

5. CONCLUSIONES

La mayoria de los estudiantes refirieron estar
satisfechos con el uso de la herramienta tecnoldgica
Kinovea, no se observaron diferencias segun la edad,
sexo y nivel de usuario. La investigacion sobre la
aceptacion tecnologica en los procesos educativos
resulta estratégica de cara al cambio en educacion:
entender cémo aprende el alumnado a través de
herramientas tecnoldgicas multimedia y qué impacto
tienen en su capacidad de aprendizaje permitira sin

dudas profundizar nuestro conocimiento sobre
tecnologia educativa.

Este estudio complementa varias investigaciones
realizadas en otro tipo de poblaciones, con
estudiantes, personal docente e investigador,
administrativo y de servicios, aportando nuevos datos
en una poblacién universitaria; asimismo se entiende
que los datos pueden no ser representativos y habria
que tratarlos con cautela, debido al tamafio escueto de
la muestra, ademas de tratarse de un estudio
descriptivo que no permite establecer relaciones
causa-efecto.

El modelo TAM se ha aplicado al uso de una
herramienta muy especifica en las Ciencias de la
Actividad Fisica y el Deporte, relacionada con el
analisis del movimiento. Seria interesante estudiar
otras variables asociadas al wuso, utilidad vy
satisfaccion que ofrecen estos sistemas, pero en
contextos educativos y metodologias diferentes. Se
puede ampliar el estudio hacia otras titulaciones y
niveles educativos, valorando que la aplicacién del
modelo es todo un reto para la evaluacion de la
utilidad percibida y la facilidad de uso percibida, por
la heterogeneidad de los perfiles del alumnado.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. Anguera, M. T., y Herndndez- Mendo, A.
(2014). Metodologia observacional y psicologia
del deporte: Estado de la cuestion. Revista de
Psicologia del Deporte, 23(1), 103-109.

2. Bellini, P., Nesi, P., y Serena, M. (2015).
MyStoryPlayer : experiencing multiple
audiovisual content for education and training.
Multimed Tools Appl, 74, 8219-8259.

3. Bunge, M. (2013). La Ciencia, su método y su
filosofia. Pamplona: Laetoli.

4. Bustamante, A., y Burillo, P. (2016).
Management and performance analysis in
basketball: a systematic review of software.
RETOS-Nuevas Tendencias en Educacion
Fisica, Deporte y Recreacion, (29), 72-78.

J Sport Health Res

ISSN: 1989-6239



10.

11.

12.

13.

{ Journal of Sport and Health Research

258

2020, 12(2): 248-259

Cebrian-Robles, D. (2015). Disefio de
instrumentos para medir la usabilidad, la
satisfaccion y aspectos técnicos de herramientas
en la Web para la evaluacién educativa.
Malaga:  Servicio de Publicaciones vy
Divulgacion Cientifica.

Cheng, Y. y Lou, S. (2013). Investigating

elementary school students ° technology
acceptance by applying digital game-based
learning to environmental education.
Australasian Journal of Educational

Technology, 29(1), 96-110.

Creswell, J. W. (2014). Research Design.
Qualitative, Quantitative, and Mixel Methods
Approaches. California: SAGE Publications,
Inc.

Davis, F. D., Bagozzi, R. P., y Warshaw, P. R.
(1989). User Acceptance of Computer
Technology: A Comparison of Two Theoretical
Models. Management Science, 35(8), 982-1003.

Fedorko, I., Bacik, R., y Gavurova, B. (2018).
Technology acceptance model in e-commerce
segment. Management y Marketing -Challenges
for the Knowledge Society, 13(4), 1242-1256.

Fernandez-Robles, B. (2017). Aplicacion del
modelo de aceptacion tecnoldgica (TAM) al uso
de la realidad aumentada en estudios
universitarios. Sevilla: Universidad de Sevilla.

Gabin, B., Camerino, O., Anguera, M. T., y
Castafier, M. (2012). Lince: Multiplatform Sport
Analysis Software. Procedia - Social and
Behavioral Sciences, 46, 4692-4694.

Gallego-Arrufat, M. ., y Diaz-Marin, C. (2015).
Actitud del alumnado hacia la investigacion en
educacion : Trabajando con videos en estudios
de grado. UT. Revista de Ciéncies de
I’Educacio, 1, 8-29.

Hernandez-Mendo, A., Castellano, J., Camerino,
0., Gudberg, J., Blanco-Villasefior, A, Lopes,
A., y Anguera, M. T. (2014). Programas
informaticos de registro, control de calidad del
dato, y anélisis de datos. Revista de Psicologia
del Deporte, 23(1), 111-121.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Hernandez-Sampieri, R., Fernandez-Collado, C.,
y Baptista Lucio, M. del P. (2014). Metodologia
de la investigacion. México D.F.: McGrawHill.

Hutton, B., Salanti, G., Caldwell, D. M.,
Chaimani, A., Schmid, C. H., Cameron, C., ...
Moher, D. (2015). The PRISMA extension
statement for reporting of systematic reviews
incorporating network meta-analyses of health
care interventions: Checklist and explanations.
Annals of Internal Medicine, 162(11), 777-784.

Marin, V. l., Zawacki-Richter, O., Garcias, A.
P., y Salinas, J. (2017). Tendencias en el ambito
de la Tecnologia Educativa en Iberoamérica: 20
afios de la revista Edutec. Edutec. Revista
Electrdnica de Tecnologia Educativa, 59, 1-24.

Monedero-Moya, J. J., Cebrian-Robles, D., y
Desenne, P. (2015). Usabilidad y satisfaccion en
herramientas de anotaciones multimedia para
MOOC. Comunicar: Revista Cientifica
Iberoamericana de Comunicacién y Educacion,
(44), 55-62.

Nagy, J. T. (2018). Evaluation of Online Video
Usage and Learning Satisfaction: An Extension
of the Technology Acceptance Model.
International Review of Research in Open and
Distributed Learnig, 19(1), 160-185.

Sanchez-Prieto, J. C., Olmos-Niguelafez, S., y
Garcia-Pefialvo, F. (2017). ¢Utilizaran los
futuros docentes las tecnologias mdviles ?
Validacion de una propuesta de modelo TAM
extendido. Educacion a Distancia, 52(5), 1-31.

Scherer, R., Siddig, F., y Tondeur, J. (2019). The
technology acceptance model (TAM): A meta-
analytic structural equation modeling approach
to explaining teachers’ adoption of digital
technology in education. Computers vy
Education, 128, 13-35.

Sikos, L. F. (2018). VidOnt: a core reference
ontology for reasoning over video scenes.
Journal of Information and Telecommunication,
2(2), 192-204.

Taylor, A. (2018). The Impact of Employability
on Technology Acceptance in Students:

J Sport Health Res

ISSN: 1989-6239



23.

24,

{ Journal of Sport and Health Research

259

2020, 12(2): 248-259

Findings from Coventry University London.
Journal of Pedagogic Development, 8(3), 1-19.

Teo, T. (2019). Students and Teachers’ Intention
to Use Technology: Assessing  Their
Measurement  Equivalence and  Structural
Invariance. Journal of Educational Computing
Research, 57(1), 201-225.

To, W. M., y Tang, M. N. F. (2019). Computer-
based course evaluation: an extended technology
acceptance model. Educational Studies, 45(2),
131-144.

J Sport Health Res

ISSN: 1989-6239



