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INTRODUCCION. Este estudio evalua la situacion de aprendizaje “Disefio de recursos audiovi-
suales en la formacion del profesorado” que esta enmarcada en dos proyectos de innovacion
docente consecutivos de la Universidad de Oviedo y que se implement6 en distintas asignaturas
del Grado en Maestro de Educacion de Primaria, de Infantil y del Master de Profesorado de Se-
cundaria. Fl estudio pretende conocer el grado de satisfaccion del alumnado con la situacion de
aprendizaje, asi como la contribucion de esta al desarrollo de la competencia digital, comunica-
tiva, cooperativa y artistica de dicho alumnado. Por ultimo, se realiza un analisis comparativo
para conocer si existen diferencias estadisticamente significativas en funcion del escenario de
ensefianza (presencial, telematico o hibrido). METODO. La investigacién, de tipo cuantitativo,
utilizé un cuestionario ad hoc para la recogida de datos que se llevo a cabo entre 2018 y 2021.
Asimismo, el grado de validez y fiabilidad fue revisado. El analisis de datos se efectu6é mediante
el paquete informatico SPSS (v. 24), haciéndose un analisis descriptivo basico para cada uno de
los items que componen la escala. RESULTADOS. Los resultados indican un grado de satisfac-
cion medio alto con la metodologia y la puesta en marcha de la propuesta. También muestran
una contribucion general media alta al desarrollo de las competencias del alumnado, siendo la
competencia cooperativa la mejor valorada. Por ultimo, no se aprecian diferencias significativas
en cuanto al contexto de ejecucion salvo en la competencia comunicativa en la que se aprecia
una valoracion estadisticamente significativa mas alta en el contexto hibrido en comparacion
con el resto de los tipos de docencia. DISCUSION. Los resultados ponen de manifiesto la satis-
faccion del alumnado con la implementacion de metodologias innovadoras digitales, su contri-
bucion al desarrollo de competencias docentes en distintos contextos de ensenanza y, de manera
especifica, a la competencia comunicativa en escenarios hibridos.

Palabras clave: Innovacion educativa, Formacion del profesorado, Competencias docentes,
Tecnologia educativa, Materiales audiovisuales.
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Introduccion

En el escenario de ensenanza previo, durante y posterior a la pandemia por covid-19, la tecnolo-
gia ha resultado una herramienta muy valiosa para involucrar e implementar formas reales de
ensenanza de manera mas efectiva en diferentes contextos educativos (Mosquera, 2021; Simon et
al., 2022). En este sentido, la UNESCO (2018) afirma que existe una necesidad imperiosa de
aprender a usar y ensenar la tecnologia a la ciudadania para que pueda resolver problemas de la
vida cotidiana.

La competencia digital docente (Esteve-Mon et al., 2022; Gutiérrez-Martin et al., 2022; Ramirez-
Montoya, 2017) persigue la utilizacion optima de las tecnologias de la informacion y la comuni-
cacion (TIC) para la ensefianza y el aprendizaje (Brevik et al., 2019; Ferdig et al., 2020). Por este
motivo, la competencia digital docente se ha convertido en una de las competencias docente-
profesionales mas relevantes, llegando a ser fundamental en el contexto educativo actual (Cabe-
ro-Almenara, 2021; Garcia-Ruiz y Escoda, 2021; Gutiérrez-Martin et al., 2022). Como conse-
cuencia, las necesidades de los docentes y las habilidades requeridas han evolucionado también
(Castaneda et al., 2021; Garcia-Sampedro et al., 2021; Garcia-Sampedro et al., 2024b; Sosa-Diaz
y Valverde-Berrocoso, 2020). Sin embargo, algunos investigadores argumentan que la formacion
digital de los futuros docentes no es suficiente para satisfacer las demandas de las nuevas socie-
dades (Castaneda et al., 2018; Ferndndez-Batanero et al., 2020; Gudmundsdottir y Hatlevik,
2018) y se aboga por un cambio en su formacion (Sailer et al., 2021).

Por este motivo, en los ultimos anos, las prioridades de las autoridades educativas se han centra-
do en mejorar las estrategias de instruccion inicial al profesorado en formacion y del profesorado
en activo (Garcia y Trigueros, 2021), sin olvidar los escenarios (presencial, online e hibrido),
tendencias y contextos que se estan gestando en la educacion actual (Barger, 2020).

En este sentido, otros autores consideran que también es necesario desarrollar la capacidad de los
futuros docentes para utilizar y transmitir el conocimiento de manera disciplinada, critica y crea-
tiva, incluyendo la capacidad de explotar la tecnologia (Chirinos et al., 2020), y de este modo,
desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas y comunicacion (Saave-
dra y Opfer, 2012; Martin-Parraga et al., 2023).

En estos nuevos contextos de formacion docente, las facultades de educacion han hecho hincapié
en ofrecer nuevos modulos sobre tecnologia educativa a los estudiantes (Mazman, 2019). permi-
tiendo de este modo que los futuros docentes adquieran confianza en sus habilidades digitalesy,
ademas, sean capaces de disefiar nuevas experiencias de aprendizaje exitosas en su carrera profe-
sional (Engeness, 2021; Garcia y Trigueros, 2021; Miotto et al., 2022). El disefio de propuestas
innovadoras que promuevan la competencia digital docente y la competencia comunicativa no se
entenderia si no fomentase también la competencia cooperativa, tanto en el profesorado como en
el alumnado (Diaz-Garcia et al., 2020), y ademads impulsase las habilidades interpersonales para
compartir pensamientos e ideas (Navarro, 2017).

Para que los docentes en activo y los futuros docentes sean capaces de diseniar propuestas educa-
tivas tecnologicamente novedosas deberian desarrollar la llamada “competencia innovadora”
(Rodriguez-Legendre y Ferndndez-Cruz, 2023), y de ese modo poder adecuar la educacion a los
cambios y necesidades de la sociedad en los ambitos del “conocimiento, la tecnologia, la
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informacion, los nuevos lenguajes, la comunicacion y la investigacion” (UNESCO, 2018). Esta
competencia innovadora les deberia permitir disefiar, implementar y evaluar situaciones de
aprendizaje motivadoras que fomenten la creatividad de su alumnado (Fernandez-Cruz y Rodri-
guez Legendre, 2021).

A la hora de disenar propuestas de innovacion digital en el contexto de la formacion del profeso-
rado, no se puede obviar la competencia cultural y artistica dada la importancia que tiene en este
proceso. Segun Giradldez (2007), esta competencia incluye aquellas capacidades que permiten al
ser humano expresarse mediante variados codigos artisticos, asi como comprender y valorar
criticamente las diferentes manifestaciones culturales, y también apreciar la libertad de expresion
y el derecho a la diversidad. Ademas, esta destreza ayuda a promover y estimular, no solo la inte-
ligencia espacial, sino también la creatividad, la sensibilidad, la comunicacién y la emocion
(Martinez et al., 2006).

Este conjunto de destrezas define la situacion de aprendizaje “Diseno de recursos audiovisuales
en la formacion del profesorado” que surge del interés de parte del profesorado de la Facultad de
Formacion del Profesorado y Educacion de la Universidad de Oviedo en mejorar las competen-
cias digitales, innovadoras y pedagogicas de su alumnado y, también, de su profesorado.

Descripcion de la situacion de aprendizaje “Disefno de recursos audiovisuales en la
formacion del profesorado”

La situacion de aprendizaje “Disefio de recursos audiovisuales en la formacion del profesorado”
que se evalta en este articulo se enmarca en dos proyectos de innovacion docente consecutivos
pertenecientes a la convocatoria de Proyectos de Innovacion de la Universidad de Oviedo (codi-
gos PINN-18-A-022, PINN-19-B-002 y PINN-20-074). El objetivo principal del primer proyecto
es poner en valor los productos educativos elaborados por el alumnado de formacion del profe-
sorado y difundirlos en formato video. Para ello, se les proporcionan las herramientas necesarias
y se crea un portal web para su difusion. Estos videos estan generalmente dirigidos al alumnado
de las diferentes etapas educativas —Infantil (3-5 afos), Primaria (6-12 anos) y Educacion Se-
cundaria (12-18 afos)— y grabados con dispositivos maviles. Este proyecto promueve el inter-
cambio de recursos y experiencias educativas entre el alumnado y el profesorado de diferentes
facultades de educacion.

El segundo proyecto contintia implementando la situacion de aprendizaje “Disefio de recursos
audiovisuales en la formacion del profesorado” y ademas al incorporar a esta comunidad web a
diferentes centros educativos de Primaria y Secundaria se implementan otras situaciones de
aprendizaje nuevas. Los centros educativos elaboran videos educativos que también se difunden
en dicho portal, creandose asi una interaccion muy enriquecedora entre el futuro profesorado, el
profesorado en activo (facultades de formacion del profesorado y centros educativos) y el alum-
nado de los centros educativos (Torralba-Burrial y Garcia-Sampedro, 2022).

A través de las situaciones de aprendizaje generadas en estos proyectos, el alumnado participan-
te, guiado por su correspondiente profesorado, genera videos diddcticos que a su vez son difun-
didos a través de los canales de YouTube creados para cada asignatura y alojados en el portal web
DIDACTICTAC TV, que fue diseniado especificamente para el proyecto.
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En concreto, la situacion de aprendizaje “Disefio de recursos audiovisuales en la formacion del
profesorado” comenz6 a implementarse en 2018 con gran éxito de participacion y produccion de
videos. Durante la pandemia, el profesorado participante se vio forzado a generar mas variedad
de recursos telematicos, especialmente videos, y mejorar sus estrategias para disefar e imple-
mentar sus cursos de manera online o hibrida. En esos momentos, el portal web resulté ser una
herramienta extremadamente util que difundio recursos didacticos producidos por todos los
agentes implicados.

En ese escenario digital, sin embargo, se detectaron bastantes dificultades para producir y difun-
dir materiales didacticos audiovisuales de calidad (Avanesian et al., 2021). Después, en el esce-
nario de ensenanza hibrido, la plataforma continu6 siendo fundamental para el desarrollo de las
competencias digitales del futuro profesorado.

En este estudio se presentan los resultados obtenidos en la evaluacion de la situacion de apren-
dizaje “Disefio de recursos audiovisuales en la formacion del profesorado”, implementada en la
Universidad de Oviedo, a través de la cual se instruye a futuros docentes en el disefio y produc-
cion de videos educativos.

Para ello, se ha utilizado una parte de los datos generados, en este caso, los aportados por el
alumnado de los grados de Educacion Primaria, Educacion Infantil y del Master Universitario en
Educacion Secundaria participantes en la experiencia a través de un cuestionario ad hoc.

Objetivos del estudio

Con el fin de valorar la situacion de aprendizaje innovadora “Disefio de recursos audiovisuales
en la formacion del profesorado” en cuanto a su concrecion, puesta en practica y contribucion al
desarrollo de las competencias docentes (digital, comunicativa, cooperativa y artistica) se formu-
laron los siguientes objetivos:

1. Conocer el grado satisfaccion del alumnado con la metodologia e implementacion de la
situacion de aprendizaje.

2. Estudiar la contribucion de dicha situacion de aprendizaje al desarrollo de la competencia
digital, comunicativa, cooperativa y artistica del alumnado.

3. Comparar si existen diferencias estadisticamente significativas en la opinion del alumna-
do respecto a los objetivos anteriores en funcion del escenario de ensenanza presencial,
telematico e hibrido.

Método

El enfoque del presente estudio es de caracter cuantitativo. A través de la técnica de la encuesta,
se diseio un cuestionario de elaboracion propia que incluye aspectos referidos a variables
sociodemograficas y una bateria de 34 items agrupados en 6 escalas tipo Likert de 5 opciones de
respuesta. Esta bateria tiene por objeto recoger informacion sobre la opinion del alumnado
participante respecto a la satisfaccion con la metodologia empleada y su participacion; y cuatro
escalas para conocer sus percepciones sobre el grado en el que esta actividad contribuye al
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desarrollo de sus competencias como futuros docentes, en concreto, competencia digital,
comunicativa, cooperativa y artistica.

Muestra

La muestra objeto de estudio esta compuesta por 938 estudiantes (N=938), que se corresponden
con el total del alumnado que han participado en la situacion de aprendizaje innovadora “Disenio
de recursos audiovisuales en la formacion del profesorado”, implementada en distintas asignatu-
ras de los estudios de Grado en Maestro de Educacion Primaria, en Educacion Infantil y en el
Master de Formacion del Profesorado de Secundaria de la Universidad de Oviedo. En cuanto al
trabajo de campo, como se recoge en la tabla 1, abarca desde el curso 2018-2019 hasta el 2020-
2021, los cuales coinciden con tres escenarios de ensenanza diferentes (presencial, no presencial
e hibrido), a consecuencia de la pandemia por covid-19.

TasLA 1. Participacion segin tipo de ensefanza

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
Presencial 218 23.2 23.2
No presencial 256 27.3 27.3
Hibrido 464 49.5 49.5
Total 938 100.0 100.0

Las personas que han participado en el estudio tienen una media de edad de 21 anos (M=21.48;
D.T.=4.17), siendo la edad minima de 21 afos y la edad maxima de 50 anos. El sexo presenta un
predominio femenino (75.20%) frente a masculino (24.80%). En su mayoria cursan estudios de
Grado de Maestro, el 68,2% Primaria, y el 23,6% de Infantil, mientras que un 8,2% estudios de
Master, acumulandose un mayor porcentaje de participacion en las asignaturas del ambito diddc-
tica de la lengua y sociales (33,6%), seguido de ciencias y naturales (32,7%), artisticas (28,3%) y
otras (5,4%).

Instrumento y procedimiento

El cuestionario ad hoc esta compuesto por un bloque dedicado a la recogida de variables socio-
demograficas y una bateria de items agrupados en dos bloques. Para su disefo, se partio de un
primer banco de items redactado por el profesorado del Proyecto de la Universidad de Oviedo a
partir del marco tedrico, objetivos y variables objeto de estudio, que fue sometido al juicio de
expertos, conformado por 7 investigadores participantes en el proyecto procedentes de las Uni-
versidades de Leon, Castilla-La Mancha, Cérdoba y Oviedo, con objeto de garantizar la pertinen-
cia y la validez de contenido en base a los objetivos de la situacion de aprendizaje. El instrumen-
to de medida esta compuesto por tres bloques, el bloque I referido a las variables sociodemograficas
y de clasificacion y los bloques II y III forman parte de la bateria de items confeccionado para
valorar la situacion de aprendizaje compuestos por 2 y 4 escalas, respectivamente. La estructura
del cuestionario se presenta en la tabla 2.
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TasLA 2. Estructura del cuestionario

Bloques Variables Tipo de preguntas

Edad, sexo

Tipo de ensefanza (presencial, no
Bloque I: Sociodemograficas y de presencial e hibrida) Items y preguntas de diferentes
clasificacion Tipo de estudio cursado (Grado formas (opciones, eleccion, abiertas)

Primaria, Infantil, Mdster)
Asignaturas impartidas

Bloque IT y III. Bateria de items agrupados en 6 escalas Likert para valorar la situacion de aprendizaje

Grado de satisfaccion con la

Bloque II: Satisfaccion y metodologia (8 items). Tabla 4 2 Escalas Likert 5 opciones (1=Muy
participacion Concrecion metodologica y en desacuerdo, a 5=Muy de acuerdo)
secuencia diddctica (8 items). Tabla 5

Bloque III: Competencia digital (8 items), 4 Escalas Likert 5 opciones
Competencias cooperativa (5 items), comunicativa (1=Muy en desacuerdo, a 5=Muy
(10 items) y artistica (5 items) de acuerdo)

En cuanto a las propiedades psicométricas de las escalas, previamente se llevaron a cabo pruebas
de adecuacion muestral para realizar analisis factoriales, encontrandose resultados satisfactorios
en las pruebas KMO aplicadas en cada una de las escalas que componen la bateria (Lorenzo-Seva
y Ferrando, 2014; Kaiser, 1974; Lloret-Segura et al., 2014). Los resultados de validez y fiabilidad
se detallan en la tabla 3. Todas las escalas tienen una estructura unifactorial, en donde todos los
items muestran pesos factoriales por encima de .50 y el alfa de Cronbach en todas las escalas es

superior a .90, por lo que las escalas muestran unas propiedades métricas adecuadas en cuanto
validez y fiabilidad.

TaBLA 3. Propiedades psicométricas de las escalas

Validez Fiabilidad
Escalas Numero de items o i
%o de varianza Rango d? Pesos 4 1e de Cronbach
explicada factoriales

Satisfaccion 8 68.75 .79-.89 .94
Metodologia 8 64.72 .75-.85 .93
Competencia digital 8 64.35 .61-86 .93
Competencia comunicativa 10 77.76 .85-91 97
Competencia cooperativa 8 75.360 .81-.93 .96
Competencia artistica 8 71.68 .82-.89 .95

Los cuestionarios se aplicaron a través de un formulario online que se subio al Campus Virtual de
las asignaturas y se cumplimento en las aulas, en la mayoria de los casos, una vez finalizada su
participacion en la actividad. Ademas, al alumnado se le facilito informacion sobre el objeto del
estudio, las instrucciones de cumplimentacion, voluntariedad, recogida, tratamiento y difusion
de los datos, asi como garantia del anonimato.
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Tratamiento de los datos. Analisis

Para realizar el analisis de datos cuantitativos se elaboré una base de datos que se depur6 poste-
riormente utilizando el programa SPSS (version 24). Para los dos primeros objetivos se calculo la
media de las escalas que componen la bateria. Considerando una puntuacion media favorable o
una actitud de acuerdo aquellas puntuaciones iguales o superiores a 3.5 sobre una escala de 5
puntos.

Para el tercer objetivo, se llevo a cabo un modelo MANOVA donde las variables dependientes
fueron las escalas y la variable independiente fue el tipo de docencia. Posteriormente, se calculo
la prueba post-hoc de Tukey para determinar entre qué tipo de modalidad de docencia existen
tales diferencias estadisticamente significativas. Eta cuadrado parcial (n? p.) fue el estadistico
aplicado para medir el tamano del efecto, cuyos valores oscilan entre bajos (valor inferior o igual
a 0.02), moderados (entre 0.03 y 0.14) o elevados (superior a 0.14), segun el criterio de Cohen
(2013). El nivel de significacion fue del .05.

Resultados

Los resultados se presentan tomando en consideracion los objetivos formulados:

Objetivo 1. Conocer el grado satisfaccion del alumnado con la metodologia e implementacion de
la situacion de aprendizaje.

TaBLA 4. Estadisticos descriptivos items “satisfaccion con la situacion de aprendizaje”

. Asimetria Curtosis
Items I.D. Min. Max. M D.T.

Estadistico E.T. Estadistico E.T.

Se han cubierto mis expectativas con

n 71 100 500 3.8 98 -077 .08 027 .16
relacion a la tarea

Ha contribuido a aumentar mi 73 1.00 500 373 108  -074 .08 0.04 .16
mnteres por 13 materia

Ha ayudado a completar mi 73 100 500 38 107 -085 .08 020 .16
formacién como docente

Me siento capaz de implementar 50 100 500 413 96  -1.09 .08 087 .16
estas tareas como docente

Considero que es til implementar o'y 0 500 420 100 -1.24 .08 107 .16
este tipo de tareas entre el alumnado

Recomendaria mantener esta 72 100 500 405 115 -1.10 .08 030 .16
actividad el proximo curso

Total, de la escala - 100 5.00 392 .92 -1.02 .08 0.58 .16

Los resultados indican un grado de satisfaccion medio alto (M=3.92; D.T.=.92). Los items mejor
valorados son: “considero que es util implementar este tipo de tareas entre el alumnado” (M=4.20;
D.T.=1.00); “me siento capaz de implementar estas tareas como docente” (M=4.13; D.T.=.96);
y “recomendaria mantener esta actividad el proximo curso” (M=4.05; D.T.=1.15).
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TasLA 5. Estadisticos descriptivos (concrecion metodologica y secuencia didactica)

3 Asimetria Curtosis
Items I.LD. Min. Max. M D.T.

Estadistico E.T. Estadistico E.T.
La tarea realizada .77 1.00 5.00 3.93 0.95 -0.86 .08 0.58 .16
Los contenidos mullingtiisticos 741 60 500 377 103 -070 .08 009 .16
y artisticos
Los contenidos en educacionen o, 50 500 349 118 050 .08 0.53 16
valores y multiculturalidad
La metodologia implementada .77 1.00 5.00 3.86 1.03 -0.76 .08 0.10 .16
Las tecnologias moviles utilizadas .76 1.00 5.00 3.91 1.03 -0.85 .08 0.26 .16
La disposicion de tiempos .70 1.00 5.00 3.62 1.11 -0.60 .08 -0.25 .16
La disposicion de espacios .65 1.00 5.00 3.49 1.14 -0.46 .08 -0.48 .16
Los productos elaborados (videos 72 50 500 402 1.02 -1.00 .08 054 .16
obtenidos)
Total de la escala - 1.00 5.00 3.76 .88 -0.85 .08 0.61 .16

La media de la escala indica un grado de satisfaccion medio alto (M=3.76; D.T.=.88). Los items
mejor valorados son los relacionados con “los productos elaborados” (M=4.02; D.T.=1.02), “la
tarea realizada” (M=3.93; D.T.=.95) y “las tecnologias moviles utilizadas” (M=3.91; D.T.=1.03).
En cuanto a los items con mayor margen de mejora son “la disposicion de espacios” (M=3.49;
D.T.=1.14) y “los contenidos en educacion en valores” (M=3.49; D.T.=1.14), aunque son items
bien valorados (puntuacion media superior a 3.5).

Objetivo 2. Estudiar la contribucion de dicha situacion de aprendizaje al desarrollo de la compe-
tencia digital, comunicativa, artistica y cooperativa del alumnado

La informacion aportada por la bateria sobre la percepcion de los estudiantes respecto a la con-
tribucion de la situacion de aprendizaje “Disenio de recursos audiovisuales en la formacion del
profesorado” al desarrollo de sus competencias como futuros docentes muestra una valoracion
media alta en su conjunto, siendo la escala mejora valorada la “competencia cooperativa”
(M=4.31; D.T.=.84), seguida de la “competencia artistica” (M=3.93; D.T.=.91), la “competencia
digital” (M=3.87; D.T.=.93) y “competencia comunicativa” (M=3.87; D.T.=.98).

Para identificar los puntos fuertes y aspectos de mejora de la situacion de aprendizaje “Disefio de
recursos audiovisuales en la formacion del profesorado”, se detalla informacion relevante respec-
to a la opinion de las personas participantes en cuanto al grado de contribucion de la situacion
de aprendizaje al desarrollo de las competencias del alumnado, agrupando los items que confor-
man las cuatro escalas.

Competencia digital

La opinion de la contribucion de la situacion de aprendizaje al desarrollo de la competencia di-
gital indica una valoracion media alta (M=3.87; D.T.=.93) (tabla x), siendo los puntos fuertes, los
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items que presentan puntuacion por encima del 4, “crear videos” (M=4.13; D.T.=1.04) y “utilizar
herramientas moviles” (M=4.12; D.T.=1.04), y el aspecto que consideran que en menor medida
contribuye al desarrollo de su competencia digital, “crear un canal de YouTube” (M=3.29;
D.T.=1.38) al ser el item con la puntuacion mds baja en el conjunto de la escala y de la bateria.

TaBLA 6. Estadisticos descriptivos (competencia digital)

Asimetria Curtosis

Estadistico E.T. Estadistico E.T.

ftems I.D. Min. Max. M D.T.

Utilizar herramientas

(moviles, tablets. ete) 74 100 500 412  1.04 -1.06 08 040 .16
Consultar Internet como 67 1.00 500 391 114 20.94 08 017 .16
fuente de informacion

Consultar Internet como 67 100 500 390  1.13 2091 08 011 .16
fuente dﬁ creacion

Crear de videos 68 100 500 413 1.04 -1.20 08 091 .16
Manejar aplicaciones de

edicion de fotografias y .66 1.00 5.00 3.98 1.10 -0.98 .08 .027 .16
videos

Crear un canal YouTube 49 1.00 500 3.29 1.38 -0.32 .08 -1.11 .16
Utilizar las tecnologlas para 20} 55 500 302 108 -0.90 08 023 .16
expresar Valores artisticos

Utilizar las tecnologlas para oo 1 59 500 372 1.18 0.71 08 033 .16
generar critica

Total de la escala - 1.00 5.00 3.87 93 -0.99 .08 0.72 .16

Competencia comunicativa

La informacion de esta escala indica una valoracion positiva (M=3.87 D.T.=0.98). En términos
generales los items de lenguaje oral son mejor puntuados que los de lenguaje escrito (tabla x).
Los aspectos mejor valorados por el alumnado, que corresponde a los items mejor puntuados,
son: “expresarse de manera claray correcta” (oral: M=3.98; D.T.=1.08; escrito: M=3.93;D.T.=1.11)
y “respetar las normas sociocomunicativas” (oral: M=3.93; D.T.=1.09; escrito: M=3.88; D.T.=1.11).
El aspecto con mayor margen de mejora, a tenor de los items con menor puntuacion, es “tener
en cuenta las caracteristicas de la situacion de comunicacion” (oral: M=3.82; D.T.=1.08; escrito:
M=4.73; D.T.=1.10).
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TasLA 7. Estadisticos descriptivos (competencia comunicativa)

. Asimetria Curtosis
Items I.LD. Min. Max. M D.T.

Estadistico E.T. Estadistico E.T.
Tener en cuenta las caracteristicas
de la situacion de comunicacion .73 1.00 5.00 3.82 1.08 -0.89 .08 0.16 .16
(lenguaje oral)
Planificar el proceso de produccion 73y 05 500 386 1.11  -105 .08 058 .16
del guion (lenguaje oral)
Expresa}rse de manera clara y correcta 70 1.00 500 3.98 1.08 0.98 08 041 16
(lenguaje oral)
Respetar las normas : 72100 500 3.93 1.09 095 .08 041 .16
sociocomunicativas (lenguaje oral)
Utilizar estrategias para mantener la
comunicacion y aumentar su eficacia .75 1.00 5.00 3.88 1.10 -0.74 .08 0.04 .16
(lenguaje oral)
Tener en cuenta las caracteristicas
de la situacion de comunicacion .72 1.00 5.00 3.73 1.10 -0.82 .08 -0.01 .16
(lenguaje escrito)
Planificar el proceso de produccion 71309 500 383 113 -094 08 027 .16
del guion (lenguaje escrito)
Expresa.rse de'manera claray correcta 70 1.00 500 393 111 0.87 08 018 16
(lenguaje escrito)
Respetar las normas . 72 100 500 3.88 1.11 -0.87 08 018 .16
sociocomunicativas (lenguaje escrito)
Utilizar estrategias para mantener la
comunicacion y aumentar su eficacia .73 1.00 5.00 3.85 1.10 -0.87 .08 0.21 .16
(lenguaje escrito)
Total de la escala - 1.00 5.00 3.87 0.98 -1.07 .08 0.80 .16

Competencia cooperativa

La opinion de la contribucion de la situacion de aprendizaje al desarrollo de la competencia coo-
perativa indica una valoracion entre alta y muy alta, encontrandonos con puntuaciones medidas
por encima del 4 en todos los items que componen la escala, y siendo la escala de la bateria mejor
valorada (M=4.31; D.T.=.84) (tabla X). El aspecto mas valorado por el alumnado, tanto en la es-
cala como en el conjunto de la bateria, es el item “valorar la opinion de mis companeros y com-
paneras” (M=4.41; D.T.=.91) y, el menos puntuado, es el item “planificar el reparto de tareas”

(M=4.14; D.T.=1.04).
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TasLA 8. Estadisticos descriptivos (competencia cooperativa)

. Asimetria Curtosis
Items ILD. Min. Max. M D.T.

Estadistico E.T. Estadistico E.T.
Planificar el reparto de las tareas 61 1.00 500 414 1.04 -1.21 .08 0.90 .16
Asumir el rol asignado .62 1.00 5.00 4.36 .94 -1.69 .08 2.71 .16

Cumplir con las tareas asignadas en el
plazo establecido

Expresar mi opinién .61 1.00 5.00 4.27 1.00 -1.41 .08 1.49 .16

Valorar la opinion de mis companeros

.61 1.00 5.00 4.36 92 -1.60 .08 2.40 .16

_ .60 1.00 5.00 441 91 -1.70 .08 2.65 .16

y comparieras
Resolver problemas aportando

: .62 1.00 5.00 4.32 92 -1.47 .08 1.98 .16
soluciones
Contribuir al logro de los objetivos 64 100 500 435 93 154 08 507 16
grupales
Compartir los logros y las dificultades 62 100 500 430 97 146 08 171 16
del grupo
Total de la escala - 1.00 5.00 431 .84 -1.58 .08 2.49 .16

Competencia artistica

La opinion de la contribucion de la situacion de aprendizaje al desarrollo de la competencia ar-
tistica indica una valoracion media alta (M=3.93; D.T.=.91) (tabla x). Las cuestiones mas valora-
das por la muestra coinciden con los items “comprender la importancia del valor estético en la
comunicacion audiovisual” (M=4.06; D.T.=1.02) y “aprender a manejar tics para trabajar de for-
ma interdisciplinar la comunicacion verbal y no verbal” (M=4.01; D.T.=1.05), encontrandose la
menor puntuacion en los items “comprender el lenguaje artistico como recurso de expresion”
(M=3.84; D.T.=1.03) y “apreciar la expresion artistica como dialogo intercultural” (M=3.85;
D.T.=1.11).

TasLA 9. Estadisticos descriptivos (competencia artistica)

) Asimetria Curtosis
Items I.LD. Min. Max. M D.T.

Estadistico E.T. Estadistico E.T.

Comprender el lenguaje artistico

. .61 1.00 5.00 3.84 1.03 -0.77 .08 0.15 .16
como recurso de expresion

Generar productos artisticos de

.62 1.00 5.00 3091 1.05 -0.87 .08 0.25 .16
manera personal

Comprender la importancia
del valor estético en la .61 1.00 5.00 4.06 1.02 -1.11 .08 0.83 .16
comunicacion audiovisual

Apreciar la expresion artistica

. i .61 100 5.00 3.85 111 -0.89 .08 0.17 .16
como dialogo intercultural

Desarrollar mi capacidad estética

y expresiva .60 1.00 5.00 3091 1.05 -0.84 .08 0.14 .16
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TaBLA 9. Estadisticos descriptivos (competencia artistica) (cont.)

Asimetria Curtosis

Ttems ILD. Min. Miax. M D.T.
Estadistico E.T. Estadistico E.T.

Aprender a manejar
herramientas de comunicacion .62 1.00 500 3.96 1.01 -0.89 .08 037 .16
no verbal

Aprender a manejar tics para
trabajar de forma interdisciplinar

. .64 1.00 500 4.01 1.05 -0.96 .08 0.34 .16
la comunicacion verbal y no
verbal
Generar una reflexion eriticade ¢, ) o 500 388  1.06 080 .08 0.02 .16
los contenidos tratados
Total de la escala - 1.00 500 3.93 0.91 -1.04 .08 091 .16

Objetivo 3. Comparar si existen diferencias estadisticamente significativas en la opinion del
alumnado respecto a los objetivos anteriores en funcion del escenario de ensefianza presencial,
telematico e hibrido.

Las puntuaciones obtenidas en las escalas son diferentes para los tres grupos analizados [A de
Wilks=.96 p < .001; F (12,1860) =3.07 p < .001 n? p=0.02]. En concreto, el valor de significacion
del A de Wilks es inferior a .05 por lo que muestra diferencias entre el tipo de ensefianza. En
concreto las diferencias estadisticamente significativas se encuentran en la competencia lingiis-
tica (p<.001), aunque con un tamano del efecto (n*p.) bajo, tabla 10. En esta escala, la prueba pos
hoc de Tukey muestra diferencias entre la modalidad hibrida (M=3.99; D.T.=.88) con respecto a
la modalidad presencial (M=3.78; D.T.=1.01) y no presencial (M=3.73; D.T.=1.10). Obteniéndo-
se una valoracion estadisticamente significativa mas alta en la modalidad hibrida en comparacion
con resto de tipos de docencia.

TasLA 10. Puntuaciones medias y significacion en las escalas en funcion del tipo de docencia

Tipo de

docencia M D.T. gl F Sig. n’p.

Presencial 3.85 0.98 2 0.75 471 0.002
Satisfaccion No presencial 3.94 0.91
Hibrida 3.94 0.89

Presencial 3.71 0.94 2 1.03 357 0.002
Metodologia No presencial 3.73 0.87
Hibrida 3.80 0.85

Presencial 3.92 .95 2 0.58 558 0.001
Competencia digital No presencial 3.88 .93
Hibrida 3.84 .93

) Presencial 3.78 1.01 2 6.78 .001  0.014
S:I;nfrfitf;f‘l; No presencial 3.73 1.10
Hibrida 3.99 0.88
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TaBLA 10. Puntuaciones medias y significacion en las escalas en funcion del tipo de docencia (cont.)

Tipo de

1 2
docencia M D.T. gl F Sig. n’p.
) Presencial 4.27 0.90 2 1.26 283 0.003
Competgnaa No presencial 4.27 0.86
cooperativa
Hibrida 4.36 0.80
) Presencial 3.85 0.96 2 1.27 .280  0.003
Co’rnpetenaa No presencial 391 0.90
artistica
Hibrida 3.97 .88

Nota. M=Media; D.T.=Desviacién Tipica; gl=grados de libertad; F=Estadistico; Sig=Significacion; n’*p.=Tamario del efecto
parcial.

FIGURA 1. Puntuaciones medias y significacion en las escalas en funcion del tipo de docencia

4
=3 X E3 -
3
2
1
0

Puntuacion media de las escalas

Satisfaccion Metodologia C. Digital C. Comunicativa C. Cooperativa C. Artistica
O Presencial B No presencial B Hibrido
Escalas
Discusion

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en este estudio y los posibles escenarios de ensenan-
za actuales (presencial, online e hibrido), se concluye que los futuros docentes deberian desarro-
llar las competencias necesarias para disefiar, producir y utilizar videos como recursos de ense-
nanza-aprendizaje de uso ordinario (Starkey, 2020). La generacion de videos permite al docente
desarrollar habilidades colaborativas, digitales, comunicativas, y promueve el aprendizaje auto-
nomo, la conciencia del proceso de aprendizaje y la creatividad (Zhang et al., 2000).

Enfoques metodologicos similares, a través de los cuales los estudiantes universitarios generan
videos diddcticos en sus asignaturas, han sido implementados previamente con gran éxito en
numerosas disciplinas (ver resenas en Curran et al., 2020; Epps et al., 2021; Gallardo-Williams,
2020; Garcia et al., 2022; Hawley y Allen, 2018), concluyendo que dichas experiencias mejoran
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el conocimiento sobre los procedimientos (Jordan et al., 2016; Pereira et al., 2014), los conceptos
(Pereira et al., 2014) y los resultados generales del aprendizaje (Orus et al., 2016).

Este estudio muestra que los futuros docentes perciben la generacion de videos como una expe-
riencia de aprendizaje util que contribuye al desarrollo de sus competencias profesionales. En
este sentido, el estudio de Pereira et al., (2014), con estudiantes de enfermeria, reveld que los
videos autogenerados les ayudaron a desarrollar y mejorar las competencias curriculares y trans-
versales. Recientemente Epps et al., (2021) han realizado una amplia revision sistematica de las
experiencias de video generadas por estudiantes, y muchas de sus conclusiones y sugerencias son
coherentes con las encontradas en el presente estudio (Del Valle-Ramon et al., 2020).

Los resultados de esta investigacion indican que el uso de metodologias de aprendizaje colabora-
tivo es la contribucion mas valorada. Esta colaboracion es muy apreciada cuando los futuros
docentes deben realizar tareas asumiendo diferentes roles (Gonzélez, 2020), considerando que
han mejorado su capacidad para expresar opiniones y valorar los puntos de vista de sus compa-
fieros a la hora de resolver problemas o compartir logros y dificultades a lo largo de la experiencia
innovadora.

Los futuros docentes también consideran que esta situacion de aprendizaje ha contribuido a de-
sarrollar sus habilidades digitales (Garcia-Sampedro et al., 2024a), las cuales son, como senalan
Falloon, (2020) y (Sailer et al., 2021), cuestiones fundamentales a abordar para lograr el uso
efectivo de las tecnologias educativas (Flores-Tena et al., 2021). Los futuros docentes valoran
especialmente el desarrollo de su competencia digital (Ferndndez-Cruz y Rodriguez-Legendre,
2022; Ramirez-Montoya, 2017) al realizar videos, utilizar dispositivos moviles como herramien-
ta e iniciar canales de YouTube (Torralba y Garcia-Sampedro, 2022). Ellos perciben una mejora
en sus habilidades comunicativas (Guzman-Simon, 2020; Tursunovich, 2023), especialmente en
las orales. En relacion con la competencia artistica, el alumnado reconoce la importancia de lle-
gar a comprender el valor estético (Tajiev, 2023) a la hora de producir videos.

Por ultimo, hay que destacar que el escenario de ensefianza-aprendizaje hibrido (Garcia-Sampe-
dro et al., 2024b; Tivari et al., 2020; Tobin, 2023) ha sido el mas positivamente valorado por el
alumnado para la implementacion de la situacion de aprendizaje, en comparacion con el presen-
cial y el online.

Todo ello confirma el potencial de la generacion de videos en la formacion del profesorado y la
mejora de los contextos de ensefianza-aprendizaje digitales, promoviendo el uso y la implemen-
tacion de tecnologias moviles, herramientas digitales y redes sociales.

Este estudio presenta algunas limitaciones que se pueden considerar, a su vez, futuras lineas de
investigacion. Una de estas limitaciones es haber dirigido el estudio tinicamente al alumnado
universitario. Seria muy positivo extenderlo al profesorado de formacion del profesorado. Si,
ademas, se evaluasen otras situaciones de aprendizaje enmarcadas en los proyectos mencionados,
extendiendo el estudio al alumnado de centros educativos participantes y también a su profeso-
rado, se obtendria una vision de conjunto mucho mas amplia sobre la implementacion de estas y
la repercusion que ha tenido la creacion del portal web. También permitiria conocer la percep-
cion de todos los agentes implicados.
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Abstract

Audiovisual resources design as a tool to develop digital teaching competences

INTRODUCTION. This study assesses the learning situation “Design of Audiovisual resources
in Teacher Training” which is framed in two consecutive teaching innovation projects of the
University of Oviedo. It was launched in different subjects of the degrees in Primary Education,
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Early Childhood Education, and the Master’s Degree in Secondary Education. The study intends
to know students” satisfaction degree with the learning situation, as well as its contribution to
their digital, communicative, teamwork and artistic competencies development. Finally, a com-
parative analysis to know if there are any significant statistical differences is carried out depend-
ing on the teaching scenario (face-to face, online or hybrid). METHOD. An ad hoc questionnaire
was applied to this quantitative research with the aim of collecting data between the years 2018
and 2021. The validity and reliability degree were also reviewed. Data analysis was conducted
using the SPSS software package (v. 24), completing a basic descriptive analysis for each of the
items that make up the scale. RESULTS. The results indicate a medium-high degree of satisfac-
tion with the methodology and implementation of the proposal. Additionally, they show a medi-
um-high general contribution to students’ skills development, being teamwork the best valued.
Finally, no significant differences are appreciated regarding the context of usage, except in the
communicative competence which presents a statistically significant higher rating in the hybrid
context (compared to the rest of the teaching scenarios). DISCUSSION. The results reveal stu-
dents’ satisfaction with the employment of innovative digital methodologies, their contribution
to the development of teaching skills in different instruction contexts and, specifically, of the
communicative competence in hybrid environments.

Keywords: Educational innovation, Teacher training, Teaching skills, Educational technol-
ogy, Audiovisual materials.

Résumé

Création de ressources audiovisuelles comme outil de développement des compétences
numériques dans I'enseignement

INTRODUCTION. Cette étude a pour objet d’évaluer la situation d’apprentissage Création de
ressources audiovisuelles dans la formation des enseignants” qui s’inscrit dans deux projets
consécutifs d’innovation pédagogique de I'Université d’Oviedo ayant été mise en ceuvre dans
différentes matieres du Diplome de professeur des Ecoles, de professeur de la Petite Enfance
et du Master de Professeur de 'Enseignement secondaire. Létude cherche a connaitre le ni-
veau de satisfaction des étudiants vis a vis de cette situation d’apprentissage et de mesurer sa
contribution au développement des compétences numérique, communicative, coopérative et
artistique de ces étudiants. Une analyse comparative évalue également les différences statisti-
quement significatives dans les divers scénarios d’enseignement (présentiel, distanciel ou hy-
bride). METHODE. La recherche a utilisé, dans une approche quantitative, un questionnaire
ad hoc de collecte de données réalisée entre 2018 et 2021. Le degré de validité et de fiabilité a
également été examiné. LCanalyse des données a été réalisée a I'aide du progiciel SPSS (v. 24)
et a donné lieu a une analyse descriptive de base pour chacun des éléments composant
I’échelle. RESULTATS. Les résultats mettent en évidence un niveau de satisfaction moyen-¢éle-
vé a I'égard de la méthodologie et de la mise en ceuvre de la proposition. Ils indiquent égale-
ment une contribution générale moyenne-élevée au développement des compétences des
éleves, la compétence coopérative étant la mieux notée. Enfin, aucune différence importante
n’a été observée quant aux contextes d’exécution, a 'exception de la compétence communica-
tive qui obtient une note statistiquement remarquable, plus élevée, dans le contexte hybride
si Pon compare ce dernier aux autres types d’enseignement. DEBAT. Les résultats mettent en
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évidence la satisfaction des étudiants quant a la mise en ceuvre de méthodologies numériques
innovantes et a la contribution de celles-ci au développement des compétences pédagogiques
dans différents contextes d’enseignement et, plus particulierement, a celui de la compétence
communicative dans les scénarios hybrides.

Mots-clés : Innovation éducative, Formation des enseignants, Compétences pédagogiques,
Technologie de P'éducation, Matériel audiovisuel.
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